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En	el	vertiginoso	mundo	de	la	arquitectura,	la	tecnología	ha	desplegado	sus	alas.	Una	de	esas	alas	es	el	«render».	Pero,	¿qué	es	exactamente	este	misterioso	aliado	visual?	¿Qué	es	un	render?	Un	render	no	es	simplemente	una	imagen	generada	por	computadora;	es	la	manifestación	digital	de	la	visión	arquitectónica.	Es	el	arte	de	transformar	líneas	y
planos	en	una	representación	tridimensional	cautivadora,	dotando	a	los	diseños	de	vida	antes	de	que	la	primera	piedra	sea	colocada.En	el	epicentro	de	la	importancia	del	render	reside	su	capacidad	para	trascender	las	limitaciones	del	papel	y	los	esquemas	bidimensionales.	No	es	solo	un	ejercicio	estético;	es	una	herramienta	esencial	en	la
comunicación	entre	arquitectos,	diseñadores	y	clientes.	El	render	permite	sumergirse	en	un	futuro	tangible,	explorando	cada	detalle	antes	de	que	las	bases	se	afiancen.	En	la	arquitectura	contemporánea,	donde	la	precisión	y	la	estética	son	inseparables,	el	render	se	erige	como	el	catalizador	que	desencadena	innovaciones	y	perfecciona	visiones.	Es	el
lienzo	digital	que	da	forma	a	los	sueños	arquitectónicos,	marcando	un	hito	en	la	evolución	visual	y	funcional	de	la	edificación	moderna.El	render	es	una	imagen	digital	generada	por	ordenador,	en	la	que	se	representan	edificaciones,	objetos	o	personajes	en	tres	dimensiones,	con	la	finalidad	de	mostrar	un	aspecto	realista	del	escenario	u	objeto.	Por
ejemplo,	casas	o	edificios.Los	renders	se	pueden	clasificar	en	dos	tipos	principales:Renders	fotorrealistas:	Son	los	renders	que	se	acercan	más	a	la	realidad.	Se	utilizan	para	crear	imágenes	que	sean	indistinguibles	de	fotografías.Renders	estilizados:	Son	los	renders	que	no	pretenden	ser	fotorrealistas.	Se	utilizan	para	crear	imágenes	con	un	estilo
artístico	determinado.Los	renders	se	utilizan	en	una	amplia	variedad	de	aplicaciones,	entre	las	que	se	incluyen:Arquitectura:	Los	renders	se	utilizan	para	visualizar	proyectos	arquitectónicos	antes	de	su	construcción.	Esto	permite	a	los	arquitectos	y	clientes	ver	cómo	se	verá	el	edificio	terminado.Diseño	industrial:	Los	renders	se	utilizan	para	visualizar
diseños	industriales	antes	de	su	producción.	Esto	permite	a	los	diseñadores	y	clientes	ver	cómo	se	verá	el	producto	terminado.Publicidad:	Los	renders	se	utilizan	para	crear	imágenes	publicitarias	que	sean	atractivas	y	convincentes.Los	renders	inmobiliarios	son	un	tipo	de	render	que	se	utiliza	para	visualizar	propiedades	inmobiliarias.	Se	utilizan	para
promocionar	las	propiedades	a	potenciales	compradores	o	inquilinos.Los	renders	inmobiliarios	suelen	ser	fotorrealistas	para	que	los	clientes	puedan	ver	cómo	se	verá	la	propiedad	terminada.	También	suelen	incluir	elementos	como	muebles	y	personas	para	que	los	clientes	puedan	hacerse	una	idea	de	cómo	sería	vivir	en	la	propiedad.El	precio	de	un
render	depende	de	varios	factores,	como	la	complejidad	del	proyecto,	el	nivel	de	detalle	deseado	y	el	tipo	de	render.	Los	renders	fotorrealistas	suelen	ser	más	caros	que	los	renders	estilizados.El	tiempo	que	tarda	en	crearse	un	render	también	depende	de	varios	factores,	como	la	complejidad	del	proyecto,	el	nivel	de	detalle	deseado	y	el	tipo	de
software	utilizado.	Los	renders	fotorrealistas	suelen	tardar	más	en	crearse	que	los	renders	estilizados.Hay	una	amplia	variedad	de	software	disponible	para	crear	renders.	Algunos	de	los	software	más	populares	son	Autodesk	3ds	Max,	Blender	y	V-Ray.Los	renders	son	una	herramienta	valiosa	que	se	utiliza	en	una	amplia	variedad	de	aplicaciones.	En	el
sector	de	la	arquitectura,	Inspira	Estudio	por	ejemplo,	desarrolla	renders	que	se	utilizan	para	visualizar	proyectos	antes	de	su	construcción,	promocionar	propiedades	inmobiliarias	y	crear	imágenes	publicitarias	de	las	mismas.	La	importancia	de	contar	con	un	apoyo	en	el	diseño	con	renders	en	estudios	de	arquitectura	o	proyectos	inmobiliarios	radica
en	la	capacidad	de	transformar	conceptos	abstractos	en	experiencias	visuales	tangibles.	En	un	mercado	donde	la	competencia	es	feroz	y	la	toma	de	decisiones	requiere	precisión,	el	uso	experto	de	renders	se	convierte	en	un	diferenciador	clave.	Estos	profesionales	no	solo	dominan	las	herramientas	digitales,	sino	que	también	interpretan	la	esencia	de
cada	proyecto,	traduciéndola	en	representaciones	visuales	que	cautivan	a	inversores,	clientes	y	colaboradores.	Los	renders	no	son	simplemente	imágenes;	son	narrativas	visuales	que	aceleran	el	proceso	de	aprobación,	potencian	la	comprensión	del	diseño	y	generan	una	conexión	emocional	con	los	stakeholders.	En	última	instancia,	contar	con	un
especialista	en	diseño	con	renders	se	traduce	en	una	inversión	estratégica	que	eleva	la	calidad	de	la	presentación	de	proyectos,	impulsando	la	competitividad	y	el	éxito	en	el	dinámico	mundo	de	la	arquitectura	y	los	desarrollos	inmobiliarios.Imagen	del	post,	por	cortesía	de	Inspira	Estudio	Publicado	por	360Inf_Admin	en	agosto	31,	2018	Renders,
traduccion	inglés-español	(wordreference):	representar,	retratar,	reproducir.	Render	Entendemos	por	Renders	las	imagenes	digitales	procedentes	de	un	modelo	3d.	Son	la	consecución	de	un	proceso	ejecutado	por	un	programa	de	diseño	que	mediante	la	simulación	de	efectos	reales	de	iluminación,	texturizado	de	materiales	y	efectos	ópticos
(irradiación	de	fotones	con	distintos	comportamientos	de	iluminación	directa	e	indirecta)	recaba	toda	la	información	y	la	plasma	en	una	imagen	con	resultado	realista.	Existen	distintos	tipos	de	programas	de	modelado	para	la	realización	de	renders,	como	son	3d	max,	blender,	rhinoceros,	abstract,	sweet	home,	autocad,	studio	render,	vray,	3ds	studio,
octane,	corona,	maxwell,	emotion,	sketchup,	revit,	solidworks,	cinema	4d,	lumion,		etc.	Todos	estos	programas	permiten	renderizar	y	conseguir	imágenes	para	arquitectura,	que	principalmente	se	dividen	en	renderizados	de	interior	y	fotos	de	exterior.	Si	bien,	este	término	también	se	puede	aplicar	a	otros	campos	del	diseño	gráfico	en	general,	así
como	en	animación	(anime),	videjuegos	y	otras	areas.	La	calidad	del	resultado	dependerá	de	nuestra	habilidad	y	de	los	motores	de	render	utilizados.	Dado	que	el	proceso	de	renderizado	suele	llevar	bastante	tiempo,	existe	la	opción	de	una	granja	de	render	(renders	farm)	que	permite	acceder	a	una	red	de	potentes	ordenadores	en	la	nube	desde	donde
por	un	módico	precio	es	posible	obtener	en	muy	poco	tiempo	nuestras	infografías.	Para	personas	que	se	inician	no	suele	ser	una	opción	ya	que	hay	que	invertir	dinero	en	ello.	Esperamos	con	esto	haber	definido	el	significado	de	este	término.	Si	quieres	averiguar	como	hacer	renders,	existen	multitud	de	cursos	online	en	internet	y	presenciales.	Para
saber	que	significa	otra	serie	de	términos	de	este	apasionante	mundo,	pásate	por	nuestro	Diccionario	3d.	También	puedes	pasarte	por	nuestra	galería	de	INFOGRAFÍAS	3D	donde	podrás	visualizar	ejemplos	de	nuestros	últimos	trabajos	y	renders.	[foogallery	id=»1133″]	Cuando	hablamos	de	renders,	muchos	piensan	en	impresionantes	gráficos	de
videojuegos	o	visualizaciones	arquitectónicas	que	parecen	saltar	de	la	pantalla.	Pero,	¿sabes	realmente	qué	es	un	reender	y	para	qué	se	utiliza	en	diferentes	industrias?	Acompáñame	en	este	viaje	para	desvelar	el	arte	y	la	ciencia	detrás	de	los	renders,	una	herramienta	clave	en	el	diseño,	la	arquitectura,	y	mucho	más.	Un	render	es	esencialmente	una
imagen	o	secuencia	de	imágenes	generadas	digitalmente	que	buscan	simular	la	realidad	con	un	nivel	de	detalle	impresionante.	Ya	sea	para	mostrar	cómo	será	un	edificio	antes	de	su	construcción	o	para	dar	vida	a	personajes	en	mundiales	virtuales,	un	riender	transforma	modelos	3D	en	visualizaciones	que	puedes	casi	tocar	con	tus	propias	manos.
Para	comprender	cómo	funciona	un	rendder,	imagina	que	estás	pintando	un	cuadro	pero	con	herramientas	digitales.	Partiendo	de	un	modelo	tridimensional,	aplicas	texturas,	luces,	sombras	y	efectos	para	que	este	modelo	se	convierta	en	una	imagen	final	que	se	ve,	se	siente	y	casi	se	vive	como	la	realidad.	Este	proceso	es	el	corazón	de	lo	que	hace	que
un	render	sea	una	herramienta	tan	poderosa	en	tantos	campos.	Arquitectura	y	diseño:	Los	rienders	permiten	a	los	arquitectos	y	diseñadores	presentar	sus	proyectos	de	manera	convincente.	Es	como	ver	el	futuro	construido	antes	de	poner	el	primer	ladrillo.	Con	los	rendeers,	los	clientes	pueden	recorrer	un	edificio,	observar	cómo	la	luz	entra	por	las
ventanas	y	sentir	el	espacio	antes	de	que	exista	físicamente.	Marketing	y	ventas:	En	el	mundo	de	los	productos,	desde	zapatillas	hasta	autos,	los	rendders	ayudan	a	crear	imágenes	perfectas	para	campañas	publicitarias.	Permiten	explorar	y	modificar	el	producto	en	todos	sus	ángulos	sin	necesidad	de	prototipos	físicos,	ahorrando	tiempo	y	dinero.
Videojuegos	y	cine:	¿Te	has	preguntado	cómo	se	crean	esos	mundos	fantásticos	en	tus	juegos	y	películas	favoritas?	Los	rendeers	son	la	clave	para	dar	vida	a	personajes	y	escenarios,	creando	experiencias	inmersivas	que	transportan	a	los	espectadores	a	otras	realidades.	Render	de	arquitectura:	Ideal	para	visualizar	proyectos	antes	de	su	ejecución,
desde	un	simple	apartamento	hasta	un	complejo	turístico	completo.	Tour	virtual:	Una	forma	avanzada	de	rendder	que	permite	a	los	usuarios	moverse	dentro	de	la	imagen,	explorando	cada	rincón	de	un	espacio	planificado.	Render	360º:	Utilizado	tanto	en	productos	como	en	personajes	de	animación,	permite	una	visión	completa	en	todas	las
direcciones	sin	moverse	del	lugar.	Animación	3D:	Aquí	el	rennder	cobra	vida,	permitiendo	a	los	modelos	3D	moverse	y	actuar,	ampliamente	usado	en	películas	de	animación	y	videojuegos.	El	proceso	de	crear	un	reender	puede	ser	tan	complejo	o	tan	simple	como	lo	requiera	el	proyecto.	Comienza	con	el	modelado	3D	del	objeto	o	espacio.	Luego,	se
añaden	materiales	que	definen	la	textura	y	el	color.	La	iluminación	es	crucial	porque	define	la	atmósfera	y	la	sensación	del	mismo.	Finalmente,	el	motor	de	renderizado	toma	todos	estos	elementos	y	calcula	la	imagen	final	que	ves.	Para	aquellos	interesados	en	adentrarse	en	el	mundo	del	renderizado,	programas	como	AutoCAD,	3D	Studio	Max,
SketchUp,	y	motores	de	rennder	como	Corona	Render	y	Unreal	Engine	son	herramientas	esenciales.	Cada	una	ofrece	capacidades	únicas	que	pueden	transformar	tus	ideas	en	imágenes	sorprendentemente	realistas.	Ahora	que	sabes	qué	es	un	render	y	cómo	puede	transformar	ideas	en	visualizaciones	impactantes,	es	hora	de	considerar	cómo	esta
tecnología	puede	elevar	tu	carrera.	En	KeepCoding,	nuestro	Bootcamp	en	diseño	UX/UI	te	prepara	para	dominar	estas	y	otras	herramientas	tecnológicas	esenciales.	Sumérgete	en	el	sector	tecnológico,	una	industria	con	alta	demanda	de	profesionales	y	descubre	un	futuro	lleno	de	oportunidades.	Aprende,	entre	muchas	otras	cosas,	qué	es	Figma,
algunos	componentes	en	Figma,	cómo	hacer	diseño	de	íconos	en	Figma	y	algunas	de	las	herramientas	UX/UI	más	usadas	por	los	UX/UI	Designer	y	otros	profesionales	del	sector.	Un	render	3D	es	el	proceso	por	el	cual	se	generan	imágenes	digitales	tridimensionales	a	partir	de	modelos	creados	en	software	especializado.	Esta	técnica	es	fundamental	en
campos	como	la	arquitectura,	el	diseño	de	interiores,	la	animación	y	los	videojuegos,	permitiendo	a	los	creadores	visualizar	proyectos	con	un	realismo	asombroso	antes	de	su	realización	física	o	implementación.	En	esta	sección,	exploraremos	los	fundamentos	del	render	3D	y	ofreceremos	una	guía	paso	a	paso	para	renderizar	en	3D,	especialmente
dirigida	a	principiantes.	En	DAVANT	Studio,	somos	un	estudio	de	renders	que	ofrece	servicios	de	renders	hiperrealistas	para	Inmobiliarias,	Arquitectos	e	Interioristas.	El	mundo	del	diseño	y	la	animación	digital	ha	sido	revolucionado	los	render	3D.	Pero,	¿qué	es	un	render	3D?	Esta	pregunta	es	fundamental	para	entender	la	magia	detrás	de	las
imágenes	realistas	que	vemos	en	presentaciones	arquitectónicas.	El	renderizado	3D	es	el	proceso	por	el	cual	se	convierten	modelos	tridimensionales	en	imágenes	estáticas	o	animaciones,	utilizando	software	especializado.	Esta	definición	de	render	3D	abarca	una	amplia	gama	de	aplicaciones	y	técnicas	que	hacen	posible	visualizar	ideas	con	un	detalle
y	realismo	impresionantes.	El	proceso	comienza	con	la	creación	de	un	modelo	3D	en	un	software	de	render	3D.	Este	modelo	es	una	representación	digital	de	un	objeto	o	escena,	compuesto	por	datos	geométricos,	texturas,	y	propiedades	de	iluminación.	Herramientas	de	renderizado	3D	como	Blender,	3ds	Max,	Cinema	4D,	y	V-Ray	son	ampliamente
utilizadas	en	la	industria	por	su	potencia	y	flexibilidad.	En	muchas	ocasiones,	los	renders	son	tan	reales	que	pueden	confundirse	fácilmente	por	fotografías,	en	ese	caso	estaríamos	hablando	de	Renders	fotorrealistas.	En	el	ámbito	de	la	arquitectura,	el	render	3D	se	ha	convertido	en	una	herramienta	indispensable,	transformando	la	manera	en	que
arquitectos	y	diseñadores	presentan	y	desarrollan	sus	proyectos.	Pero,	¿para	qué	sirve	exactamente	un	render	en	arquitectura?	Esta	técnica	va	más	allá	de	la	simple	visualización;	es	una	forma	poderosa	de	comunicar	ideas,	explorar	diseños	y	tomar	decisiones	informadas	durante	el	proceso	creativo.	Uno	de	los	usos	primordiales	del	render	3D
arquitectónico	es	la	capacidad	de	visualizar	con	precisión	cómo	será	un	edificio	o	espacio	antes	de	su	construcción	física.	Esto	permite	a	los	clientes	y	partes	interesadas	obtener	una	comprensión	clara	y	detallada	del	proyecto,	incluyendo	la	importancia	del	render	3D	en	diseño,	la	distribución	de	espacios,	la	interacción	con	el	entorno,	y	el	impacto	de
la	iluminación	natural	y	artificial.	Los	renders	3D	sirven	como	una	herramienta	de	comunicación	excepcional	entre	arquitectos,	clientes	y	contratistas.	Facilitan	la	explicación	de	ideas	complejas	y	ayudan	a	evitar	malentendidos,	asegurando	que	todos	los	involucrados	tengan	la	misma	visión	del	proyecto.	Los	ejemplos	de	renders	3D	en	portafolios	y
presentaciones	destacan	la	técnica	de	renderizado	3D	aplicada,	demostrando	no	solo	la	capacidad	técnica	sino	también	la	visión	creativa	del	arquitecto.	Selección	del	Software:	Blender:	Ideal	para	principiantes	y	profesionales	por	igual,	Blender	es	un	software	de	código	abierto	que	ofrece	potentes	herramientas	de	modelado,	animación,	y	renderizado.
3ds	Max:	Muy	valorado	en	la	industria	del	diseño	y	la	animación	por	sus	detalladas	herramientas	de	modelado	y	su	robusto	motor	de	renderizado.	Cinema	4D:	Conocido	por	su	facilidad	de	uso	y	potentes	capacidades	de	renderizado,	es	popular	entre	diseñadores	gráficos	y	animadores.	V-Ray:	Un	plugin	de	renderizado	utilizado	en	varios	programas	que
destaca	por	producir	resultados	hiperrealistas,	especialmente	en	arquitectura	e	interiorismo.	Modelado:	Esta	etapa	implica	construir	la	estructura	3D	del	objeto	o	escena.	Puedes	empezar	con	formas	básicas	como	cubos	o	esferas	y	modificarlas	hasta	alcanzar	la	forma	deseada.	Utiliza	herramientas	de	extrusión,	suavizado,	y	esculpido	para	añadir
detalles	y	definir	la	geometría	del	modelo.	Texturizado:	El	texturizado	da	vida	al	modelo,	añadiendo	colores,	patrones,	y	detalles	superficiales.	Selecciona	texturas	que	reflejen	las	propiedades	físicas	del	material,	como	la	madera,	el	metal,	o	el	vidrio.	Experimenta	con	la	aplicación	de	mapas	de	bump	o	desplazamiento	para	simular	texturas	y
profundidad	realistas.	Iluminación:	La	iluminación	es	esencial	para	crear	atmósfera	y	profundidad.	Prueba	con	diferentes	tipos	de	luces,	como	punto,	sol,	o	área,	para	simular	condiciones	de	iluminación	natural	o	artificial.	La	posición	y	la	intensidad	de	la	luz	influirán	en	las	sombras	y	el	realismo	del	render.	Juega	con	estas	variables	para	lograr	el
efecto	deseado.	Renderizado:	Este	es	el	proceso	de	computar	tu	escena	3D	en	una	imagen	2D.	Ajusta	la	configuración	de	renderizado,	como	la	resolución	y	la	calidad,	para	equilibrar	la	calidad	de	imagen	con	el	tiempo	de	procesamiento.	Considera	utilizar	técnicas	como	el	renderizado	por	lotes	o	el	uso	de	granjas	de	render	para	proyectos	más	grandes
o	complejos.	Post-producción:	Una	vez	completado	el	render,	puedes	ajustar	la	imagen	final	en	un	software	de	edición.	Corrige	el	color,	ajusta	el	brillo	y	el	contraste,	o	añade	efectos	visuales	para	mejorar	aún	más	tu	imagen.	La	post-producción	es	donde	puedes	realmente	pulir	tu	render,	añadiendo	toques	finales	que	pueden	hacer	que	tu	imagen
destaque.	Experimenta	con	Diferentes	Técnicas	de	Iluminación:	La	iluminación	puede	cambiar	drásticamente	la	atmósfera	de	tus	renders.	Prueba	diferentes	configuraciones	para	ver	cuál	funciona	mejor	para	tu	proyecto.	Optimiza	tus	Modelos:	Modelos	demasiado	complejos	pueden	alargar	los	tiempos	de	renderizado	sin	mejorar	significativamente	el
resultado	final.	Utiliza	Referencias:	Basar	tus	modelos	en	fotos	o	en	la	vida	real	puede	ayudar	a	incrementar	el	realismo	de	tus	renders.	Al	seguir	estos	pasos	y	aplicar	las	mejores	prácticas	en	renderizado	3D,	incluso	los	principiantes	pueden	comenzar	a	crear	impresionantes	imágenes	tridimensionales.	Recuerda,	la	práctica	constante	y	la
experimentación	con	diferentes	herramientas	de	renderizado	3D	y	técnicas	son	clave	para	mejorar	tus	habilidades	de	renderizado.	Los	renders	3D	juegan	un	papel	crucial	en	la	industria	inmobiliaria,	especialmente	para	promotores	inmobiliarios,	arquitectos	e	interioristas,	al	momento	de	vender	proyectos.	Estas	imágenes	digitales	detalladas	y
realistas	ofrecen	múltiples	ventajas	que	pueden	impulsar	significativamente	la	comercialización	de	cualquier	proyecto.	A	continuación,	se	detallan	algunos	aspectos	clave	que	subrayan	la	importancia	de	los	renders	en	el	proceso	de	venta:	Los	renders	permiten	a	los	promotores	y	profesionales	mostrar	sus	proyectos	de	manera	clara	y	atractiva,
facilitando	a	los	potenciales	compradores	o	inversores	visualizar	el	producto	final	antes	de	su	construcción.	Esta	visualización	detallada	ayuda	a	generar	una	comprensión	más	profunda	y	emocional	del	proyecto,	lo	cual	es	difícil	de	lograr	solo	con	planos	arquitectónicos	o	descripciones	verbales.	Una	representación	de	alta	calidad	puede	capturar	la
imaginación	de	los	espectadores,	permitiéndoles	ver	no	solo	espacios	sino	posibilidades	de	vida	dentro	de	esos	espacios.	Esto	puede	aumentar	significativamente	el	interés	de	compra,	ya	que	los	clientes	potenciales	se	sienten	más	conectados	y	emocionalmente	involucrados	con	el	proyecto	presentado.	En	el	marketing	digital	y	tradicional,	los	renders
3D	se	utilizan	eficazmente	en	folletos,	sitios	web,	presentaciones	y	publicidad	en	redes	sociales	para	atraer	a	un	público	más	amplio.	La	calidad	visual	y	el	realismo	de	estos	renders	pueden	ser	decisivos	para	destacar	en	un	mercado	competitivo,	atrayendo	más	atención	hacia	el	proyecto.	Para	promotores	inmobiliarios,	la	pre-venta	de	proyectos	antes
de	su	finalización	es	vital	para	asegurar	la	viabilidad	financiera.	Los	renders	3D	son	esenciales	en	este	proceso,	ya	que	proporcionan	una	representación	convincente	de	cómo	se	verá	el	proyecto,	ayudando	a	asegurar	compromisos	financieros	de	los	compradores	con	antelación.	Los	renders	también	ofrecen	la	flexibilidad	de	explorar	y	presentar
diferentes	opciones	de	diseño	interior	y	exterior,	acabados	y	amueblado,	lo	que	puede	ser	un	factor	decisivo	para	los	compradores.	Esta	capacidad	de	personalización	antes	de	la	construcción	puede	ser	un	gran	atractivo	de	venta,	permitiendo	a	los	compradores	sentir	que	están	obteniendo	una	solución	a	medida.	Al	presentar	una	imagen	precisa	y
detallada	del	proyecto,	los	renders	ayudan	a	reducir	las	incertidumbres	y	objeciones	potenciales	de	los	compradores.	Al	visualizar	claramente	el	resultado	final,	los	clientes	potenciales	pueden	tomar	decisiones	de	compra	informadas	con	mayor	confianza.	Comparado	con	los	modelos	físicos	o	las	visitas	a	propiedades	que	aún	están	en	construcción,	los
renders	3D	son	una	solución	costo-efectiva	para	presentar	proyectos.	Pueden	ser	modificados	y	ajustados	según	sea	necesario	sin	incurrir	en	los	altos	costos	asociados	con	cambios	en	construcciones	físicas	o	modelos	a	escala.	Para	tener	una	idea	de	lo	que	se	puede	lograr	con	los	renderizados,	aquí	hay	algunos	ejemplos	impresionantes	de	diferentes
tipos:	Si	deseas	ver	más	ejemplos	de	trabajos	nuestros	puedes	visitar	nuestro	portfolio	completo.	El	proceso	para	la	ejecución	de	un	buen	renderizado	es	un	fundamental	en	la	generación	de	imágenes	3D	realistas.	Definir	metodologías	de	trabajo	es	un	roll	importante	para	los	artistas	técnicos.	Preparación	de	modelos	3D	El	primer	paso	para	iniciar	un
proyecto	de	renderizado	es	la	creación	de	las	escenas	tridimensionales,	estas	pueden	ser	creadas	desde	cero	o	pueden	importarse	modelos	ya	existentes	desde	diferentes	fuentes.	Generalmente,	para	un	proyecto	de	visualización	arquitectónica,	los	modelos	3D	son	creados	desde	cero	a	partir	del	plano	del	diseño	del	proyecto.	Modelado	3D	y
asignación	de	materiales	El	proceso	de	modelado	3D	es	esencial	para	la	creación	de	los	objetos	y	escenarios	tridimensionales	en	el	ámbito	de	la	visualización.	Los	modelos	3D	siempre	requieren	la	asignación	de	materiales	y	un	correcto	trabajo	de	texturizado	para	ser	interpretados	correctamente	por	el	motor	de	render	y	obtener	una	imagen
altamente	realista.	Texturas	y	materiales	de	gran	detalle	y	realismo	están	generalmente	disponibles	para	los	artistas	a	través	de	librerías	contenidas	en	los	motores	de	render.	Vistas	del	proyecto	Definir	los	encuadres	de	las	cámaras	es	un	factor	sumamente	importante	para	la	buena	comunicación	del	diseño,	se	busca	una	imagen	renderizada	que
logre	un	impacto	emocional	y	una	interacción	visual.	Este	proceso	requiere	del	conocimiento	de	los	principios	básicos	de	fotografía,	las	reglas	de	composición;	la	regla	de	los	tercios,	proporción	áurea,	simetría,	entre	otras.	Definir	un	buen	encuadre	y	ajustes	correctos	de	la	cámara	ofrecen	como	resultado	una	imagen	en	equilibrio	y	armonía,	con
narrativa,	haciéndola	visualmente	más	atractiva.	Iluminación	del	proyecto	El	renderizado	3D	fotorrealista	requiere	de	entre	varios	factores,	uno	fundamental	en	el	proceso;	El	trabajo	de	iluminación	realizada	por	el	artista	digital.	La	iluminación	es,	sin	duda,	el	factor	más	importante	para	lograr	una	imagen	realista.	Los	motores	de	render	son	capaces
de	replicar	el	comportamiento	físico	de	la	luz	de	la	vida	real,	ya	sea	una	iluminación	natural	o	artificial,	diurna	o	nocturna.	En	visualización	arquitectónica	se	usan	técnicas	avanzadas	de	iluminación	con	sol	y	cielo	físicos,	iluminación	basada	en	imágenes,	y/o	mezclas	con	luces	artificiales,	por	ejemplo,	luces	IES	que	proporcionan	una	información
detallada	de	su	comportamiento	sobre	un	espacio	tridimensional.	Estas	fuentes	de	información	las	ofrecen	de	manera	gratuita	los	diferentes	fabricantes.	¿Alguna	vez	viste	una	imagen	de	una	casa	perfecta,	un	mueble	en	un	entorno	de	ensueño	o	una	sala	minimalista	tan	limpia	que	parece	irreal?	Probablemente	no	era	una	foto,	sino	un	render.A	pesar
de	lo	comunes	que	se	han	vuelto,	muchas	personas	aún	no	saben	qué	es	un	render	o	lo	confunden	con	una	fotografía	real.	En	este	post,	te	explicamos	qué	es	el	rendering,	cómo	se	usa	y	algunos	tips	para	identificarlo.render	fotorealista	de	cocinaUn	render	(o	rendering)	es	una	imagen	generada	por	computadora	que	representa	un	diseño
tridimensional	(3D)	con	un	nivel	de	realismo	tan	alto	que	puede	parecer	una	foto.	Se	utiliza	principalmente	en	arquitectura,	diseño	de	interiores,	videojuegos,	publicidad	y	cine	para	visualizar	ideas	antes	de	llevarlas	a	cabo	en	el	mundo	real.El	proceso	de	rendering	convierte	modelos	3D	en	imágenes	2D	mediante	software	especializado
como:Blender3ds	Max	+	V-RaySketchUp	+	EnscapeLumionCinema	4DUnreal	Engine	(usado	también	para	renders	en	tiempo	real)Visualizar	espacios	antes	de	construirlos	o	decorarlos.Vender	proyectos	inmobiliarios	sin	haberlos	construido.Presentar	productos	de	forma	idealizada	y	limpia.Ahorrar	en	costos	de	fotografía	real.Un	render	bien	hecho
permite	experimentar	con	materiales,	luces,	sombras	y	diseño	sin	mover	una	sola	piedra	en	la	vida	real.Aunque	los	renders	modernos	pueden	engañar	fácilmente	al	ojo	humano,	hay	ciertos	detalles	que	nos	pueden	dar	pistas:Los	renders	tienden	a	ser	“demasiado	perfectos”.	Objetos	alineados,	superficies	impecables,	sin	polvo,	sin	huellas,	sin	cables	a
la	vista.	La	realidad	es	más	caótica.Muchos	renders	utilizan	iluminación	global	o	HDRI	que	crean	sombras	y	reflejos	impecables	pero	con	una	calidad	uniforme	que	rara	vez	se	ve	en	fotos	reales.Los	reflejos	en	metales,	vidrios	o	espejos	a	veces	están	demasiado	nítidos	o	no	reflejan	lo	que	deberían	(esto	pasa	cuando	no	hay	entorno	real	cargado).A
veces	los	materiales	(como	madera,	tela,	piel,	piedra)	se	ven	planos	o	artificiales,	sin	imperfecciones,	sin	el	"ruido"	de	la	vida	real.Las	personas	o	plantas	colocadas	en	postproducción	a	menudo	se	ven	sin	sombras	reales	o	como	si	“flotaran”.Haz	zoom.	Las	fotos	reales	revelan	detalles	como	polvo,	huellas,	imperfecciones.Observa	los	bordes.	Los
renders	a	veces	suavizan	demasiado	los	bordes	de	los	objetos.Mira	los	reflejos.	¿Reflejan	correctamente	lo	que	hay	en	la	escena?Busca	inconsistencias	en	la	luz.	Luces	sin	fuente	visible,	sombras	sin	dirección	clara.Fíjate	en	el	“ambiente”.	Un	render	puede	tener	una	atmósfera	perfecta,	pero	vacía:	falta	de	vida,	de	espontaneidad.Saber	qué	es	un
render	y	cómo	identificarlo	es	útil	para:Clientes:	No	confundirse	con	algo	que	“ya	existe”	cuando	solo	es	una	propuesta.Compradores	de	muebles	o	inmuebles:	Entender	que	lo	que	ven	es	una	simulación	ideal.Diseñadores	y	arquitectos:	Saber	presentar	su	trabajo	con	claridad	y	ética.Curiosos	del	diseño:	Aprender	a	leer	la	imagen	más	allá	de	su
estética.El	rendering	es	una	herramienta	increíblemente	poderosa	que	nos	permite	imaginar	el	futuro	con	una	precisión	visual	asombrosa.	Aunque	los	límites	entre	lo	real	y	lo	digital	se	desdibujan,	entrenar	el	ojo	para	detectarlo	no	solo	es	divertido,	también	es	útil	para	tomar	decisiones	más	informadas.	El	interiorismo	ha	evolucionado	gracias	a	la
tecnología,	permitiendo	visualizar	los	diseños	antes	de	ejecutarlos.	En	este	contexto,	los	renders	juegan	un	papel	fundamental.	Si	te	preguntas	qué	es	un	render,	cómo	se	utilizan	en	diseño	de	interiores	y	cuáles	son	sus	tipos,	sigue	leyendo.	En	este	artículo	te	explicaremos	todo	lo	que	necesitas	saber	sobre	este	recurso	indispensable	en	la	arquitectura
y	el	interiorismo.Especialízate	en	interiorismo	matriculándote	en	nuestro	máster	especializado.¿Qué	es	un	render?Un	render	es	una	imagen	digital	que	representa	de	manera	realista	un	espacio	diseñado	en	3D.	Es	una	herramienta	utilizada	en	arquitectura,	diseño	de	interiores	y	publicidad	para	previsualizar	proyectos	antes	de	su	construcción	o
implementación.Los	renders	permiten	a	diseñadores/as	y	clientes/as	observar	con	detalle	la	distribución	del	espacio,	la	iluminación,	los	materiales	y	los	colores,	lo	que	facilita	la	toma	de	decisiones	y	mejora	la	comunicación	del	proyecto.¿Qué	debe	tener	un	render?Para	que	sea	efectivo	y	realista,	un	render	debe	incluir	los	siguientes	elementos:Alta
calidad	en	texturas	y	materiales.	Los	acabados	deben	ser	realistas,	reflejando	la	apariencia	exacta	de	cada	material.Iluminación	precisa.	La	luz	natural	y	artificial	debe	estar	bien	representada	para	dar	profundidad	y	realismo.Perspectiva	y	escala	adecuadas.	Las	proporciones	deben	ser	correctas	para	ofrecer	una	representación	fiel	del	espacio.Nivel
de	detalle.	Incluir	objetos,	sombras	y	reflejos	que	aporten	realismo.Postproducción.	Ajustes	finales	como	corrección	de	color	y	retoques	pueden	mejorar	significativamente	el	resultado	final.Te	puede	interesar:¿Cuáles	son	los	diferentes	estilos	decorativos?Tipos	de	render	y	ejemplosExisten	varios	tipos	de	render	según	su	propósito	y	nivel	de	realismo.
Algunos	de	los	más	utilizados	en	interiorismo	son:Render	estáticoSon	imágenes	fijas	que	representan	un	espacio	con	un	alto	nivel	de	detalle.	Se	utilizan	en	presentaciones	de	proyectos	de	diseño	y	arquitectura.	Este	tipo	permite	mostrar	cómo	quedará	un	espacio	una	vez	terminado,	incluyendo	mobiliario,	texturas	y	acabados.Ejemplo	render	estático:
La	imagen	de	la	una	sala	de	estar	mostrando	una	disposición	de	los	muebles,	la	iluminación	y	la	decoración.	En	este	tipo	de	render	se	pueden	apreciar	detalles	como	la	calidez	de	la	luz,	los	reflejos	en	superficies	de	cristal	y	la	textura	de	los	materiales	empleados	en	la	decoración.Render	en	tiempo	realPermiten	la	interacción	con	el	diseño	en	3D	a
través	de	plataformas	digitales.	Son	ideales	para	recorridos	virtuales,	donde	el	usuario	puede	desplazarse	libremente	por	los	espacios	y	modificar	ciertos	aspectos	en	tiempo	real,	como	colores,	texturas	o	mobiliario.Ejemplo	render	en	tiempo	real:	Una	aplicación	que	permite	explorar	una	vivienda	en	3D	ante	de	su	construcción.	Este	tipo	es	útil	para
inmobiliarias	y	diseñadas	de	interiores	que	desean	ofrecer	una	experiencia	inmersiva	a	sus	clientes.Render	fotorrealistaEste	tipo	de	render	se	enfoca	en	lograr	una	apariencia	lo	más	cercana	posible	a	la	realidad	mediante	texturas,	iluminación	y	detalles.	Se	utilizan	técnicas	avanzadas	de	renderizado,	como	el	trazado	de	rayos	(ray	tracing),	para
simular	de	manera	precisa	la	interacción	de	la	luz	con	los	materiales.Ejemplo	render	fotorrealista:	La	visualización	de	una	cocina	con	materiales	como	madera,	acero	y	vidrio	que	reflejan	la	luz	de	manera	natural.	En	este	tipo	es	crucial	la	correcta	configuración	de	los	materiales	y	la	iluminación	para	lograr	un	efecto	convincente.Render
conceptualMuestra	la	idea	general	de	un	diseño	sin	entrar	en	detalles	realistas,	ideal	para	la	fase	inicial	del	proyecto.	Estos	renders	suelen	ser	más	abstractos	y	buscan	transmitir	la	esencia	del	diseño	sin	enfocarse	en	el	realismo	extremo.Ejemplo	render	conceptual:	Un	bosquejo	digital	en	3D	de	un	espacio	de	coworking	con	diferentes	opciones	de
distribución.	Este	tipo	es	útil	para	presentar	diferentes	propuestas	de	diseño	a	clientes	o	equipos	de	trabajo	antes	de	decir	la	versión	final.	Un	Render	es	una	imagen	digital	que	se	genera	a	partir	de	un	diseño	2D	o	3D,	generada	por	programas	informáticos	o	motores	renders.	Se	utiliza	en	diferentes	ámbitos,	pero	se	trata	de	un	recurso	sumamente	útil
en	la	arquitectura	y	el	sector	inmobiliario.Los	arquitectos,	diseñadores	y	otros	profesionales	utilizan	los	renders	como	herramientas	multimedia	para	mostrar	su	visión	sobre	una	determinada	creación.	Construcciones,	estructuras	artísticas,	escenas	de	videojuegos	o	decoración	de	interiores	son	solo	algunos	de	los	diseños	que	suelen	hacerse	mediante
esta	técnica.En	este	artículo	te	contamos	qué	es	un	render	y	para	qué	sirve,	así	como	algunos	de	los	mejores	programas	que	te	permitirán	diseñar	este	tipo	de	imágenes.¿Quieres	aprender	todo	sobre	los	renders?	¡Sigue	leyendo!El	render	es	una	representación	gráfica	en	un	modelo	de	dos	o	tres	dimensiones.	Por	lo	general,	este	tipo	de	imágenes	se
emplean	para	mostrar	una	percepción	realista	de	cómo	se	puede	materializar	ese	diseño.Por	su	parte,	el	proceso	para	construir	o	diseñar	un	render	se	le	conoce	como	renderizar	o	rendering,	el	cual	se	puede	realizar	mediante	aplicaciones	online	o	a	través	de	programas	informáticos	más	especializados.Ahora	que	ya	sabes	qué	es	un	render,	es
momento	de	conocer	cuál	es	su	función	en	diferentes	esferas.Las	imágenes	render	se	emplean	en	diferentes	ámbitos	profesionales	siendo	más	utilizados	en	el	sector	de	la	arquitectura	y	la	construcción.En	este	sentido,	permite	mostrar	la	visión	del	arquitecto	en	relación	a	una	vivienda	o	un	gran	complejo	constructivo.	Son	los	renders	fotorrealistas	los
que	se	utilizan	para	mostrar	esta	perspectiva,	pues	permiten	visualizar	el	resultado	final	de	una	forma	fácil	y	muy	cercana	a	la	realidad.Render	fotorrealista	de	la	pelicula	Onward	de	Disney	–	Renderizado	con	el	motor	«RenderMan.»Por	estas	mismas	razones	también	se	emplean	en	el	sector	inmobiliario,	con	el	objetivo	de	captar	inversores	y	clientes
para	proyectos	que	aún	están	en	proceso	de	construcción.De	igual	forma,	esta	técnica	se	emplea	en	el	desarrollo	de	videojuegos	para	consolas,	ordenadores	y	dispositivos	de	realidad	virtual.	Permiten	diseñar	escenarios	con	todo	lujo	de	detalles	para	ofrecer	así	una	experiencia	mucho	más	inmersiva	que	atrape	a	los	usuarios.En	la	Publicidad	y	el
Diseño	Gráfico	el	uso	de	los	renders	igualmente	ha	ganado	muchos	adeptos.	Las	numerosas	posibilidades	que	ofrecen	los	programas	para	hacer	render	con	el	objetivo	de	crear	diseños	originales	y	creativos	para	los	medios	digitales	son	solo	algunas	de	sus	numerosas	ventajas.En	general,	los	renders	profesionales	se	pueden	emplear	para	mostrar
cualquier	tipo	de	diseño	2D	o	3D	de	forma	realista.		Para	hacer	un	renderizado	3D	debemos	tener	en	cuenta	en	primer	lugar,	¿qué	es	un	motor	de	render?El	concepto	se	refiere	a	programas	informáticos	diseñados	para	la	creación	de	imágenes	y	videos	digitales.	Pueden	estar	integrados	en	los	programas	o	aplicaciones	de	edición	3D	o	ser
complementos	externos	en	donde	procesamos	las	imágenes	a	posteriori.Permiten	generar	una	visión	realista	de	un	diseño	3D.La	función	de	los	diferentes	tipos	de	motores	render	es	analizar	toda	la	información	que	contiene	la	escena	diseñada,	desde	los	trazos	geométricos,	hasta	las	sombras	o	la	iluminación.Fotograma	de	la	pelicula	«Onward»
renderizado	con	Renderman,	motor	exclusivo	de	Disney-Pixar.Son	estos	programas	los	que	permiten	que	el	resultado	final	sea	un	render	fotorrealista	que	parece	un	video	o	imagen	tomado	con	el	lente	de	una	cámara.Ahora	bien,	de	forma	general,	se	utilizan	dos	tipos	de	renderizado:	CPU	(unidad	central	de	procesamiento),	mediante	el	cual	los
tiempos	de	renderizado	suelen	ser	mayores	y	GPU	(unidad	de	procesamiento	gráfico)	conocido	también	como	render	en	tiempo	real.Ya	sabemos	qué	es	un	render,	para	qué	sirve	y	algunos	de	los	métodos	que	se	emplean	al	realizar	esta	técnica.Con	todo	este	camino	recorrido,	es	momento	de	conocer	cuáles	son	los	mejores	programas	para	renderizar	y
convertir	así	tus	diseños	3D	en	imágenes	o	videos	realistas.Existen	numerosos	motores	de	renderizado	e	incluso,	gran	parte	de	los	softwares	3D	ya	los	tienen	incorporado.	No	obstante,	a	continuación,	te	mostramos	los	5	mejores	programas	para	hacer	un	render,	según	los	profesionales	expertos	en	estos	diseños.La	combinación	de	estos	motores	de
render	se	emplea	con	frecuencia	en	el	sector	cinematográfico	para	otorgarle	mayor	autenticidad	a	los	efectos	especiales.Este	tipo	de	motores	emplean	el	sistema	de	procesamiento	Unbiased	que	consiste	en	calcular	con	la	mayor	exactitud	posible	los	elementos	que	están	involucrados	en	el	renderizado.Imagen	renderizada	con	Octane.Uno	de	los
programas	de	renderizado	más	populares	pues	te	permite	utilizar	el	procesamiento	CPU	y	GPU,	lo	que	se	conoce	como	sistema	Biased,	ofreciendo	numerosas	posibilidades	y	tiempos	menores	de	procesamiento.	Esto	lo	convierte	en	uno	de	los	motores	más	versátiles.Está	disponible	para	Maya,	Blender	y	otros	softwares	3D.Fotograma	renderizado	con
V-Ray	por	ScanlineVFX	para	la	Película	de	Warner	Bros,	San	Andreas.Aunque	solo	lo	encontrarás	disponibles	para	los	softwares	3DS	Max	y	Cinema	4D	es	uno	de	los	más	recomendados.	Corona	Render	también	emplea	el	sistema	Biased	de	renderizado,	y	es	el	preferido	de	arquitectos,	inmobiliarias	y	diseñadores	gráficos.Render	Interior	realizado	con
el	motor	Corona	Render.Este	es	el	motor	desarrollado	y	empleado	por	los	estudios	Pixar	para	hacer	sus	divertidas	animaciones.Lo	puedes	utilizar	como	un	programa	complementario	de	Maya	o	de	forma	independiente	en	ordenadores	Windows,	Linux	y	Mac.Interfaz	de	usuario	en	el	que	aparece	el	motor	de	renderizado	3D	«RenderMan.»El
renderizado	es	una	técnica	compleja	que	precisa	de	mucho	estudio	y	cientos	de	horas	de	práctica.	Su	uso	en	diferentes	sectores	es	cada	vez	más	frecuente,	pues	se	trata	de	un	recurso	sumamente	impactante	y	útil	para	visualizar	numerosos	proyectos.Ahora	que	ya	sabes	qué	es	un	render,	cuál	es	su	función,	cómo	se	realiza	el	proceso	de	renderizado	y
algunos	de	los	programas	más	populares	para	llevarlo	a	cabo;	¿te	atreves	a	aprender	más	sobre	esta	técnica	y	ponerla	en	práctica?Cuéntanos	en	los	comentarios	qué	te	ha	parecido	el	artículo	y	compártelo	con	otras	personas	que	también	estén	interesadas	en	saber	todo	sobre	las	imágenes	3D.	Share	—	copy	and	redistribute	the	material	in	any
medium	or	format	for	any	purpose,	even	commercially.	Adapt	—	remix,	transform,	and	build	upon	the	material	for	any	purpose,	even	commercially.	The	licensor	cannot	revoke	these	freedoms	as	long	as	you	follow	the	license	terms.	Attribution	—	You	must	give	appropriate	credit	,	provide	a	link	to	the	license,	and	indicate	if	changes	were	made	.	You
may	do	so	in	any	reasonable	manner,	but	not	in	any	way	that	suggests	the	licensor	endorses	you	or	your	use.	ShareAlike	—	If	you	remix,	transform,	or	build	upon	the	material,	you	must	distribute	your	contributions	under	the	same	license	as	the	original.	No	additional	restrictions	—	You	may	not	apply	legal	terms	or	technological	measures	that	legally
restrict	others	from	doing	anything	the	license	permits.	You	do	not	have	to	comply	with	the	license	for	elements	of	the	material	in	the	public	domain	or	where	your	use	is	permitted	by	an	applicable	exception	or	limitation	.	No	warranties	are	given.	The	license	may	not	give	you	all	of	the	permissions	necessary	for	your	intended	use.	For	example,	other
rights	such	as	publicity,	privacy,	or	moral	rights	may	limit	how	you	use	the	material.	El	interiorismo	ha	evolucionado	gracias	a	la	tecnología,	permitiendo	visualizar	los	diseños	antes	de	ejecutarlos.	En	este	contexto,	los	renders	juegan	un	papel	fundamental.	Si	te	preguntas	qué	es	un	render,	cómo	se	utilizan	en	diseño	de	interiores	y	cuáles	son	sus
tipos,	sigue	leyendo.	En	este	artículo	te	explicaremos	todo	lo	que	necesitas	saber	sobre	este	recurso	indispensable	en	la	arquitectura	y	el	interiorismo.Especialízate	en	interiorismo	matriculándote	en	nuestro	máster	especializado.¿Qué	es	un	render?Un	render	es	una	imagen	digital	que	representa	de	manera	realista	un	espacio	diseñado	en	3D.	Es	una
herramienta	utilizada	en	arquitectura,	diseño	de	interiores	y	publicidad	para	previsualizar	proyectos	antes	de	su	construcción	o	implementación.Los	renders	permiten	a	diseñadores/as	y	clientes/as	observar	con	detalle	la	distribución	del	espacio,	la	iluminación,	los	materiales	y	los	colores,	lo	que	facilita	la	toma	de	decisiones	y	mejora	la	comunicación
del	proyecto.¿Qué	debe	tener	un	render?Para	que	sea	efectivo	y	realista,	un	render	debe	incluir	los	siguientes	elementos:Alta	calidad	en	texturas	y	materiales.	Los	acabados	deben	ser	realistas,	reflejando	la	apariencia	exacta	de	cada	material.Iluminación	precisa.	La	luz	natural	y	artificial	debe	estar	bien	representada	para	dar	profundidad	y
realismo.Perspectiva	y	escala	adecuadas.	Las	proporciones	deben	ser	correctas	para	ofrecer	una	representación	fiel	del	espacio.Nivel	de	detalle.	Incluir	objetos,	sombras	y	reflejos	que	aporten	realismo.Postproducción.	Ajustes	finales	como	corrección	de	color	y	retoques	pueden	mejorar	significativamente	el	resultado	final.Te	puede	interesar:¿Cuáles
son	los	diferentes	estilos	decorativos?Tipos	de	render	y	ejemplosExisten	varios	tipos	de	render	según	su	propósito	y	nivel	de	realismo.	Algunos	de	los	más	utilizados	en	interiorismo	son:Render	estáticoSon	imágenes	fijas	que	representan	un	espacio	con	un	alto	nivel	de	detalle.	Se	utilizan	en	presentaciones	de	proyectos	de	diseño	y	arquitectura.	Este
tipo	permite	mostrar	cómo	quedará	un	espacio	una	vez	terminado,	incluyendo	mobiliario,	texturas	y	acabados.Ejemplo	render	estático:	La	imagen	de	la	una	sala	de	estar	mostrando	una	disposición	de	los	muebles,	la	iluminación	y	la	decoración.	En	este	tipo	de	render	se	pueden	apreciar	detalles	como	la	calidez	de	la	luz,	los	reflejos	en	superficies	de
cristal	y	la	textura	de	los	materiales	empleados	en	la	decoración.Render	en	tiempo	realPermiten	la	interacción	con	el	diseño	en	3D	a	través	de	plataformas	digitales.	Son	ideales	para	recorridos	virtuales,	donde	el	usuario	puede	desplazarse	libremente	por	los	espacios	y	modificar	ciertos	aspectos	en	tiempo	real,	como	colores,	texturas	o
mobiliario.Ejemplo	render	en	tiempo	real:	Una	aplicación	que	permite	explorar	una	vivienda	en	3D	ante	de	su	construcción.	Este	tipo	es	útil	para	inmobiliarias	y	diseñadas	de	interiores	que	desean	ofrecer	una	experiencia	inmersiva	a	sus	clientes.Render	fotorrealistaEste	tipo	de	render	se	enfoca	en	lograr	una	apariencia	lo	más	cercana	posible	a	la
realidad	mediante	texturas,	iluminación	y	detalles.	Se	utilizan	técnicas	avanzadas	de	renderizado,	como	el	trazado	de	rayos	(ray	tracing),	para	simular	de	manera	precisa	la	interacción	de	la	luz	con	los	materiales.Ejemplo	render	fotorrealista:	La	visualización	de	una	cocina	con	materiales	como	madera,	acero	y	vidrio	que	reflejan	la	luz	de	manera
natural.	En	este	tipo	es	crucial	la	correcta	configuración	de	los	materiales	y	la	iluminación	para	lograr	un	efecto	convincente.Render	conceptualMuestra	la	idea	general	de	un	diseño	sin	entrar	en	detalles	realistas,	ideal	para	la	fase	inicial	del	proyecto.	Estos	renders	suelen	ser	más	abstractos	y	buscan	transmitir	la	esencia	del	diseño	sin	enfocarse	en
el	realismo	extremo.Ejemplo	render	conceptual:	Un	bosquejo	digital	en	3D	de	un	espacio	de	coworking	con	diferentes	opciones	de	distribución.	Este	tipo	es	útil	para	presentar	diferentes	propuestas	de	diseño	a	clientes	o	equipos	de	trabajo	antes	de	decir	la	versión	final.	¿Quiénes	son	los	responsables	del	tratamiento	de	sus	datos	personales?Los
responsables	del	tratamiento	serán	todas	aquellas	entidades	del	GRUPO	EUROPA	EDUCATION,	que	le	puedan	facilitar	información	sobre	la	oferta	académica	que	ha	solicitado:UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID,	S.A.U.,	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE
VALENCIA,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-97934467	y	con	domicilio	social	en	Paseo	de	la	Alameda	10,	46010	Valencia.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	CANARIAS,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-57257263	y	con	domicilio	social	en	C/	Inocencio	García	Feo	1	Casa	Salazar,	38300	La	Orotava,	Santa	Cruz	de	Tenerife.INSTITUCION	ARTÍSTICA	DE	ENSEÑANZA	IADE,	S.L.	con
CIF	nº	B-06988380	y	domicilio	social	en	C/	Claudio	Coello,	48	28001,	Madrid.INICIATIVA	EDUCATIVA	UEA,	S.L.	con	CIF	nº	86130044	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid	y	titular	de	la	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	ANDALUCÍA.INICIATIVA	EDUCATIVA	UDDI,	S.L.	con	número	de	registro	tributario	andorrano	L-
718330-G	y	domicilio	social	en	calle	Manel	Cerqueda	Escalera	nº	3-5,	Escaldes-Engordany,	Principado	de	Andorra.en	adelante	y	conjuntamente	la	ENTIDAD	o	la	Universidad.Para	todos	ellos	el	encargado	de	tratamiento	es	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de
Odón,	Madrid.La	Universidad	ha	nombrado	formalmente	un	Delegado	de	Protección	de	Datos	y	además	tiene	habilitado	el	siguiente	canal	de	comunicación	dpo@universidadeuropea.es	y	dpo@iade.es,	ante	quienes	podrá,	indistintamente,	efectuar	cualquier	consulta	en	relación	con	el	tratamiento	de	sus	datos	personales.¿Cómo	obtenemos	sus	datos
personales?Para	dar	respuesta	a	esta	pregunta	se	debe	distinguir	entre	las	fuentes	de	las	cuales	proceden	sus	datos	personales	y	la	tipología	de	datos	personales	tratados	por	la	Universidad:A)	Fuentes	de	las	que	proceden	los	datos	personales.Aportados	por	Vd.	en	las	relaciones	que	entabla	con	la	Universidad.La	propia	gestión,	mantenimiento	y
desarrollo	de	la	relación.B)	Tipologías	de	datos	personales.Datos	identificativos.Datos	personales.Datos	de	circunstancias	sociales.¿Qué	datos	se	tratan,	con	qué	finalidad	y	sobre	qué	base	de	legitimación?En	la	Universidad	tratamos	sus	datos	personales	para	alcanzar	las	finalidades	que	se	detallan	a	continuación:FINALIDAD	1.	Envío	de
comunicaciones	comerciales	propias	de	la	ENTIDAD.Finalidad:	Envío	de	información	publicitaria,	promocional	o	que	pudiera	resultar	de	su	interés	de	nuestra	oferta	académica	a	través	de	correo	postal,	correo	electrónico,	SMS,	aplicaciones	de	mensajería	(WhatsApp,	Telegram,	Line,	etc.)	y	otros	medios	de	comunicación	electrónica	de	la	Universidad,
sobre	servicios	propios	de	la	misma;Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.a)	El	interesado	presta	el	consentimiento	expreso	y	explícito	para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines	específicos.FINALIDAD	2.	Elaboración	de	perfiles	y	segmentación	con	fines	de	marketing
a	través	de	fuentes	internas.Finalidad:	Elaboración	de	perfiles	mediante	estudios	de	marketing	y	técnicas	y	procedimientos	estadísticos	y	de	segmentación	que	permitan	introducir	mejoras	y	escoger	ofertas	adecuadas	de	productos	y	servicios	a	sus	características	y	necesidades,	a	través	de	fuentes	internas;Tipología	de	datos:	Datos	identificativos,
datos	personales	y	datos	de	circunstancias	sociales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.	a)	El	interesado	presta	el	consentimiento	expreso	y	explícito	para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines	específicos.FINALIDAD	3.	Cumplimiento	de	la	normativa	aplicable.Finalidad:	Cumplimiento	con	aquellas	obligaciones	legales
impuestas	a	la	Universidad	en	cualquier	orden.	Lo	anterior	podrá	conllevar,	en	función	del	caso	a	dar	respuesta	a	órdenes	judiciales	y	administrativas.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	6.1.c)	Tratamiento	necesario	para	el	cumplimiento	de	una	obligación	legal	aplicable	al	responsable	del
tratamiento.¿A	qué	destinatarios	se	comunicarán	sus	datos	personales?Los	datos	personales	tratados	por	la	Universidad	para	alcanzar	las	finalidades	detalladas	anteriormente	no	serán	comunicados	a	empresas	externas	al	GRUPO	EUROPA	EDUCATION.	Le	informamos	que,	de	acuerdo	con	los	responsables	identificados	en	la	presente	política,	sus
datos	podrán	ser	tratados	fuera	del	Espacio	Económico	Europeo,	en	concreto,	en	el	Principado	de	Andorra.	En	este	sentido,	sus	datos	podrán	ser	cedidos	a	la	sociedad	que	opera	en	dicho	territorio	bajo	el	amparo	de	la	Decisión	de	Adecuación	2010/625/UE	de	la	Comisión,	de	19	de	octubre	de	2010.¿Por	cuánto	tiempo	conservamos	sus	datos?Los	datos
personales	se	conservarán	siempre	que	Vd.	no	haya	ejercitado	su	derecho	de	supresión,	y	serán	conservados	teniendo	en	cuenta	los	plazos	legales	que	resulten	de	aplicación	en	cada	caso	concreto,	la	tipología	de	datos	y	la	finalidad	del	tratamiento.Posteriormente,	los	datos	serán	bloqueados	durante	los	plazos	legalmente	establecidos	para	atender	las
posibles	responsabilidades	que	derivadas	del	tratamiento.¿Cuáles	son	sus	derechos	en	relación	con	el	tratamiento	que	hacemos	de	sus	datos?La	Universidad	le	informa	que	tiene	derecho	a	acceder	a	sus	datos	personales	y	obtener	confirmación	sobre	cómo	se	están	tratando	dichos	datos.	Asimismo,	tiene	derecho	a	solicitar	la	rectificación	de	los	datos
inexactos	o,	en	su	caso,	solicitar	su	supresión	cuando,	entre	otros	motivos,	los	datos	ya	no	sean	necesarios	para	los	fines	que	hayan	sido	recabados	por	la	Universidad.En	determinadas	circunstancias,	podrá	solicitar	la	limitación	del	tratamiento	de	sus	datos,	en	cuyo	caso	la	Universidad	únicamente	los	conservará	para	el	ejercicio	o	la	defensa	de	las
posibles	reclamaciones.Asimismo,	usted	podrá	oponerse	al	tratamiento	de	sus	datos	personales	con	la	finalidad	informada	por	la	Universidad.	En	ese	caso,	la	Universidad	cesará	en	el	tratamiento	de	los	datos	personales,	salvo	que	concurran	motivos	legítimos,	o	para	garantizar	el	ejercicio	o	la	defensa	de	posibles	reclamaciones.Por	último,	usted	podrá
solicitar	el	derecho	a	la	portabilidad	y	obtener	para	sí	mismo	o	para	otro	prestador	de	servicios	determinada	información	derivada	de	la	relación	contractual	formalizada	con	la	Entidad.Vd.	podrá	ejercer	tales	derechos,	de	forma	indistinta,	mediante:Escrito	dirigido	a	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	en	la	dirección	de	su	domicilio	social,
sito	en	calle	Tajo	s/n,	28670	Villaviciosa	de	Odón	(Madrid).Correo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@universidadeuropea.esCorreo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@iade.esEn	cualquiera	de	los	medios,	es	necesario	acreditar	la	identidad	de	la	persona	que	ejerce	sus	derechos,	fehacientemente.La	Universidad	le	facilitará	la	información
solicitada	en	el	plazo	máximo	de	un	mes	a	partir	de	la	recepción	de	la	solicitud.	Dicho	plazo	podrá	prorrogarse	otros	dos	meses	en	caso	necesario,	teniendo	en	cuenta	la	complejidad	y	el	número	de	solicitudes.Vd.	podrá	retirar	el	consentimiento	en	cualquier	momento,	en	el	caso	de	que	se	haya	otorgado	el	consentimiento	para	alguna	finalidad
específica,	sin	que	ello	afecte	a	la	licitud	del	tratamiento	basado	en	el	consentimiento	previo	a	su	retirada.Vd.	podrá	presentar	reclamación	ante	la	Autoridad	de	Control	competente	en	materia	de	protección	de	datos.	No	obstante,	en	primera	instancia,	podrá	presentar	reclamación	ante	el	Delegado	de	Protección	de	Datos,	quien	revolverá	la
reclamación	en	el	plazo	máximo	de	dos	meses.Solicitud	de	matriculación¿Quién	es	el	responsable	del	tratamiento	de	sus	datos	personales?El	responsable	del	tratamiento	será	aquella	entidad	del	GRUPO	EUROPA	EDUCATION,	donde	haya	llevado	a	cabo	su	matriculación:UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID,	S.A.U.,	con	CIF	nº	A-79122305	y	con
domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	VALENCIA,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-97934467	y	con	domicilio	social	en	Paseo	de	la	Alameda	10,	46010	Valencia.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	CANARIAS,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-57257263	y	con	domicilio	social	en	C/	Inocencio	García	Feo	1	Casa	Salazar,	38300
La	Orotava,	Santa	Cruz	de	Tenerife.INSTITUCION	ARTÍSTICA	DE	ENSEÑANZA	IADE,	S.L.	con	CIF	nº	B-06988380	y	domicilio	social	en	C/	Claudio	Coello,	48	28001,	Madrid.INICIATIVA	EDUCATIVA	UEA,	S.L.	con	CIF	nº	86130044	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid	y	titular	de	la	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE
ANDALUCÍA.INICIATIVA	EDUCATIVA	UDDI,	S.L.	con	número	de	registro	tributario	andorrano	L-718330-G	y	domicilio	social	en	calle	Manel	Cerqueda	Escalera	nº	3-5,	Escaldes-Engordany,	Principado	de	Andorra.en	adelante	y	conjuntamente	la	ENTIDAD	o	la	Universidad.El	responsable	del	tratamiento	de	los	datos,	actuará	de	forma	individual	y
exclusiva,	en	función	de	la	Universidad	que	Usted	elija.Para	todos	ellos	el	encargado	de	tratamiento	es	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid.La	Universidad	ha	nombrado	formalmente	un	Delegado	de	Protección	de	Datos	y	además	tiene	habilitado
el	siguiente	canal	de	comunicación	dpo@universidadeuropea.es	o	dpo@iade.es,	ante	quienes	podrá,	indistintamente,	efectuar	cualquier	consulta	en	relación	con	el	tratamiento	de	sus	datos	personales.¿Cómo	obtenemos	sus	datos	personales?Para	dar	respuesta	a	esta	pregunta	se	debe	distinguir	entre	las	fuentes	de	las	cuales	proceden	sus	datos
personales	y	la	tipología	de	datos	personales	tratados	por	la	ENTIDAD:A)	Fuentes	de	las	que	proceden	los	datos	personales.Aportados	por	Vd.	en	las	relaciones	que	entabla	con	la	ENTIDAD.La	propia	gestión,	mantenimiento	y	desarrollo	de	la	relación.B)	Tipologías	de	datos	personales.Datos	identificativos.Datos	personalesDatos	de	circunstancias
sociales.Datos	académicosDatos	económicos	y	financieros¿Qué	datos	se	tratan,	con	qué	finalidad	y	sobre	qué	base	de	legitimación?En	la	ENTIDAD	tratamos	sus	datos	personales	para	alcanzar	las	finalidades	que	se	detallan	a	continuación:FINALIDAD	1.	Gestión	de	la	relación	entre	Vd.	y	la	ENTIDAD.Finalidad:	Tramitar,	mantener,	desarrollar,
gestionar	y	controlar	las	relaciones	existentes	entre	Vd.	y	la	ENTIDAD:Gestión	académica	de	los	estudiantes.Gestión	de	la	admisión	de	los	estudiantes.Gestión	de	los	expedientes	de	los	estudiantes.Carné	de	estudiantes.Gestión	de	la	aplicación	móvil	de	la	Universidad.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos,	datos	personales,	datos	de	circunstancias
sociales,	datos	académicos	y	datos	económicos	y	financieros.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.b)	Tratamiento	necesario	para	el	desarrollo	y	ejecución	de	la	relación	formalizada	con	Vd.FINALIDAD	2.	Gestión	de	actividades	desde	la	Universidad.	Finalidad:	Gestión	de	actividad	desde	la	universidad	(voluntariado,	deportes,	Defensor	del	Estudiante,
departamento	de	Carreras	Profesionales,	etc.).Tipología	de	datos:	Datos	identificativos,	datos	personales,	datos	de	circunstancias	sociales,	datos	académicos	y	datos	económicos	y	financieros.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.b)	Tratamiento	necesario	para	el	desarrollo	y	ejecución	de	la	relación	formalizada	con	Vd.FINALIDAD	3.	Grabación	de
imagen	durante	las	sesiones	de	trabajo	del	campus	virtual.Finalidad:	Grabación	de	la	imagen	en	las	sesiones	de	trabajo	del	campus	virtual	con	finalidad	docente,	en	caso	de	haber	consentido.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.a)	El	interesado	presta	el	consentimiento	expreso	y	explícito
para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines	específicos.FINALIDAD	4.	Envío	de	comunicaciones	comerciales	propias	de	la	ENTIDAD	en	base	a	la	evaluación	de	su	perfil	a	través	de	fuentes	internas.Finalidad:	Envío	de	información	publicitaria,	promocional	o	que	pudiera	resultar	de	su	interés	a	través	de	correo	postal,	correo
electrónico,	SMS,	aplicaciones	de	mensajería	(WhatsApp,	Telegram,	Line,	etc.)	y	otros	medios	de	comunicación	electrónica	de	la	ENTIDAD,	sobre	servicios	propios	de	la	misma.	Todo	ello	en	base	a	la	elaboración	de	perfiles	mediante	estudios	de	marketing	y	técnicas	y	procedimientos	estadísticos	y	de	segmentación	que	permitan	introducir	mejoras	y
escoger	ofertas	adecuadas	de	productos	y	servicios	a	sus	características	y	necesidades,	a	través	de	fuentes	internas;Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.a)	El	interesado	presta	el	consentimiento	expreso	y	explícito	para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines
específicos.	RGPD	–	art.	6.1.f)	El	tratamiento	es	necesario	para	la	satisfacción	de	intereses	legítimos	perseguidos	por	el	responsable	del	tratamiento.FINALIDAD	5.	Envío	de	comunicaciones	comerciales	de	la	ENTIDAD	una	vez	finalizada	la	relación	con	la	misma.Finalidad:	Envío	de	información	publicitaria,	promocional	o	que	pudiera	resultar	de	su
interés	a	través	de	correo	postal,	correo	electrónico,	SMS	y	otros	medios	de	comunicación	electrónica	de	la	ENTIDAD,	una	vez	finalizada	su	relación	como	estudiante	con	la	Universidad,	en	caso	de	haber	consentido.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.a)	El	interesado	presta	el
consentimiento	expreso	y	explícito	para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines	específicos.FINALIDAD	6.	Cumplimiento	de	la	normativa	aplicable.	Finalidad:	Cumplimiento	con	aquellas	obligaciones	legales	impuestas	a	la	Universidad	en	cualquier	orden.	Lo	anterior	podrá	conllevar,	en	función	del	caso	a	dar	respuesta	a	órdenes
judiciales	y	administrativas.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	6.1.c)	Tratamiento	necesario	para	el	cumplimiento	de	una	obligación	legal	aplicable	al	responsable	del	tratamiento.¿A	qué	destinatarios	se	comunicarán	sus	datos	personales?Los	datos	personales	tratados	por	la	ENTIDAD	para
alcanzar	las	finalidades	detalladas	anteriormente	podrán	ser	comunicados	a	los	siguientes	destinatarios	en	función	de	la	base	legitimadora	de	la	comunicación.En	virtud	de	lo	anterior,	las	siguientes	comunicaciones	de	datos	persiguen	garantizar	el	correcto	desarrollo	de	la	relación	contractual,	así	como	dar	cumplimiento	a	obligaciones	legales	que
exigen	realizar	las	mencionadas	comunicaciones:Organismos	y	Administraciones	Públicas	autonómicas,	estatales,	europeas	o	internacionales.Responsables	económicos,	información	acerca	de	resultados	académicos,	en	caso	de	haber	consentido.Entidad	emisora	del	título	universitario.¿Por	cuánto	tiempo	conservamos	sus	datos?Los	datos	personales	se
conservarán	durante	la	vigencia	del	contrato	y,	posteriormente,	siempre	que	Vd.	no	haya	ejercitado	su	derecho	de	supresión,	serán	conservados	teniendo	en	cuenta	los	plazos	legales	que	resulten	de	aplicación	en	cada	caso	concreto,	la	tipología	de	datos	y	la	finalidad	del	tratamiento.Posteriormente,	los	datos	serán	bloqueados	durante	los	plazos
legalmente	establecidos	para	atender	las	posibles	responsabilidades	que	derivadas	del	tratamiento.¿Cuáles	son	sus	derechos	en	relación	con	el	tratamiento	que	hacemos	de	sus	datos?La	ENTIDAD	le	informa	que	tiene	derecho	a	acceder	a	sus	datos	personales	y	obtener	confirmación	sobre	cómo	se	están	tratando	dichos	datos.	Asimismo,	tiene	derecho
a	solicitar	la	rectificación	de	los	datos	inexactos	o,	en	su	caso,	solicitar	su	supresión	cuando,	entre	otros	motivos,	los	datos	ya	no	sean	necesarios	para	los	fines	que	hayan	sido	recabados	por	la	ENTIDAD.En	determinadas	circunstancias,	podrá	solicitar	la	limitación	del	tratamiento	de	sus	datos,	en	cuyo	caso	la	ENTIDAD	únicamente	los	conservará	para
el	ejercicio	o	la	defensa	de	las	posibles	reclamaciones.Asimismo,	también	en	determinadas	circunstancias,	usted	podrá	oponerse	al	tratamiento	de	sus	datos	personales	con	la	finalidad	informada	por	la	ENTIDAD.	En	ese	caso,	la	ENTIDAD	cesará	en	el	tratamiento	de	los	datos	personales,	salvo	que	concurran	motivos	legítimos,	o	para	garantizar	el
ejercicio	o	la	defensa	de	posibles	reclamaciones.Por	último,	usted	podrá	solicitar	el	derecho	a	la	portabilidad	y	obtener	para	sí	mismo	o	para	otro	prestador	de	servicios	determinada	información	derivada	de	la	relación	contractual	formalizada	con	la	Entidad.Vd.	podrá	ejercer	tales	derechos	mediante:Escrito	dirigido	a	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE
MADRID	S.A.U.	en	la	dirección	de	su	domicilio	social,	sito	en	calle	Tajo	s/n,	28670	Villaviciosa	de	Odón	(Madrid).Correo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@universidadeuropea.esCorreo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@iade.esEn	cualquiera	de	los	medios,	es	necesario	acreditar	la	identidad	de	la	persona	que	ejerce	sus	derechos,
fehacientemente.La	ENTIDAD	le	facilitará	la	información	solicitada	en	el	plazo	máximo	de	un	mes	a	partir	de	la	recepción	de	la	solicitud.	Dicho	plazo	podrá	prorrogarse	otros	dos	meses	en	caso	necesario,	teniendo	en	cuenta	la	complejidad	y	el	número	de	solicitudes.Vd.	podrá	retirar	el	consentimiento	en	cualquier	momento,	en	el	caso	de	que	se	haya
otorgado	el	consentimiento	para	alguna	finalidad	específica,	sin	que	ello	afecte	a	la	licitud	del	tratamiento	basado	en	el	consentimiento	previo	a	su	retirada.Vd.	podrá	presentar	reclamación	ante	la	Autoridad	de	Control	competente	en	materia	de	protección	de	datos.	No	obstante,	en	primera	instancia,	podrá	presentar	reclamación	ante	el	Delegado	de
Protección	de	Datos,	quien	revolverá	la	reclamación	en	el	plazo	máximo	de	dos	meses.Solicitud	de	domiciliación	bancaria¿Quién	es	el	responsable	del	tratamiento	de	sus	datos	personales?El	responsable	del	tratamiento	será	aquella	entidad	del	GRUPO	EUROPA	EDUCATION,	donde	haya	llevado	a	cabo	su	matriculación:UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE
MADRID,	S.A.U.,	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	VALENCIA,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-97934467	y	con	domicilio	social	en	Paseo	de	la	Alameda	10,	46010	Valencia.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	CANARIAS,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-57257263	y	con	domicilio	social	en



C/	Inocencio	García	Feo	1	Casa	Salazar,	38300	La	Orotava,	Santa	Cruz	de	Tenerife.INSTITUCION	ARTÍSTICA	DE	ENSEÑANZA	IADE,	S.L.	con	CIF	nº	B-06988380	y	domicilio	social	en	C/	Claudio	Collo,	48	28001,	Madrid.INICIATIVA	EDUCATIVA	UEA,	S.L.	con	CIF	nº	86130044	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid	y
titular	de	la	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	ANDALUCÍA.INICIATIVA	EDUCATIVA	UDDI,	S.L.	con	número	de	registro	tributario	andorrano	L-718330-G	y	domicilio	social	en	calle	Manel	Cerqueda	Escalera	nº	3-5,	Escaldes-Engordany,	Principado	de	Andorra.en	adelante	y	conjuntamente	la	ENTIDAD	o	la	Universidad.El	responsable	del	tratamiento	de	los
datos,	actuará	de	forma	individual	y	exclusiva,	en	función	de	la	Universidad	que	Usted	elija.Para	todos	ellos	el	encargado	de	tratamiento	es	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid.El	responsable	del	tratamiento	de	los	datos,	actuará	de	forma
individual	y	exclusiva,	en	función	de	la	Universidad	que	Usted	elija.Para	todos	ellos	el	encargado	de	tratamiento	es	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	MadridLa	Universidad	ha	nombrado	formalmente	un	Delegado	de	Protección	de	Datos	y	además
tiene	habilitado	el	siguiente	canal	de	comunicación	dpo@universidadeuropea.es	o	dpo@iade.es,	ante	quienes	podrá,	indistintamente,	efectuar	cualquier	consulta	en	relación	con	el	tratamiento	de	sus	datos	personales.¿Cómo	obtenemos	sus	datos	personales?Para	dar	respuesta	a	esta	pregunta	se	debe	distinguir	entre	las	fuentes	de	las	cuales	proceden
sus	datos	personales	y	la	tipología	de	datos	personales	tratados	por	la	ENTIDAD:A)	Fuentes	de	las	que	proceden	los	datos	personales.Aportados	por	Vd.	en	las	relaciones	que	entabla	con	la	ENTIDAD.La	propia	gestión,	mantenimiento	y	desarrollo	de	la	relación.A)	Tipologías	de	datos	personales.Datos	identificativos.Datos	personalesDatos	económico-
financieros.¿Qué	datos	se	tratan,	con	qué	finalidad	y	sobre	qué	base	de	legitimación?En	la	ENTIDAD	tratamos	sus	datos	personales	para	alcanzar	las	finalidades	que	se	detallan	a	continuación:FINALIDAD	1.	Gestión	de	pagos	resultado	de	la	relación	entre	Vd.	y	la	ENTIDAD.Finalidad:	Tramitar,	mantener,	desarrollar,	gestionar	y	controlar	las
relaciones	existentes	entre	Vd.	y	la	ENTIDAD,	en	concreto	la	gestión	de	los	pagos.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos,	datos	personales,	datos	de	circunstancias	sociales,	datos	académicos	y	datos	económicos	y	financieros.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.b)	Tratamiento	necesario	para	el	desarrollo	y	ejecución	de	la	relación	formalizada	con
Vd.FINALIDAD	2.	Envío	de	comunicaciones	comerciales	propias	de	la	ENTIDAD	en	base	a	la	evaluación	de	su	perfil	a	través	de	fuentes	internas.Finalidad:	Envío	de	información	publicitaria,	promocional	o	que	pudiera	resultar	de	su	interés	a	través	de	correo	postal,	correo	electrónico,	SMS,	aplicaciones	de	mensajería	(WhatsApp,	Telegram,	Line,	etc.)
y	otros	medios	de	comunicación	electrónica	de	la	ENTIDAD,	sobre	servicios	propios	de	la	misma.	Todo	ello	en	base	a	la	elaboración	de	perfiles	mediante	estudios	de	marketing	y	técnicas	y	procedimientos	estadísticos	y	de	segmentación	que	permitan	introducir	mejoras	y	escoger	ofertas	adecuadas	de	productos	y	servicios	a	sus	características	y
necesidades,	a	través	de	fuentes	internas;Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.a)	El	interesado	presta	el	consentimiento	expreso	y	explícito	para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines	específicos.	RGPD	–	art.	6.1.f)	El	tratamiento	es	necesario	para	la	satisfacción	de
intereses	legítimos	perseguidos	por	el	responsable	del	tratamiento.FINALIDAD	3.	Cumplimiento	de	la	normativa	aplicable.	Finalidad:	Cumplimiento	con	aquellas	obligaciones	legales	impuestas	a	la	Universidad	en	cualquier	orden.	Lo	anterior	podrá	conllevar,	en	función	del	caso	a	dar	respuesta	a	órdenes	judiciales	y	administrativas.Tipología	de	datos:
Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	6.1.c)	Tratamiento	necesario	para	el	cumplimiento	de	una	obligación	legal	aplicable	al	responsable	del	tratamiento.¿A	qué	destinatarios	se	comunicarán	sus	datos	personales?Los	datos	personales	tratados	por	la	ENTIDAD	para	alcanzar	las	finalidades	detalladas	anteriormente
podrán	ser	comunicados	a	los	siguientes	destinatarios	en	función	de	la	base	legitimadora	de	la	comunicación.Organismos	y	Administraciones	Públicas	autonómicas,	estatales,	europeas	o	internacionales.Entidades	financieras	para	la	gestión	de	cobros	y	pagos.En	virtud	de	lo	anterior,	las	siguientes	comunicaciones	de	datos	persiguen	garantizar	el
correcto	desarrollo	de	la	relación	contractual,	así	como	dar	cumplimiento	a	obligaciones	legales	que	exigen	realizar	las	mencionadas	comunicaciones.Le	informamos	que,	de	acuerdo	con	los	responsables	identificados	en	la	presente	política,	sus	datos	podrán	ser	tratados	fuera	del	Espacio	Económico	Europeo,	en	concreto,	en	el	Principado	de	Andorra.
En	este	sentido,	sus	datos	podrán	ser	cedidos	a	la	sociedad	que	opera	en	dicho	territorio	bajo	el	amparo	de	la	Decisión	de	Adecuación	2010/625/UE	de	la	Comisión,	de	19	de	octubre	de	2010.¿Por	cuánto	tiempo	conservamos	sus	datos?Los	datos	personales	se	conservarán	durante	la	vigencia	del	contrato	y,	posteriormente,	siempre	que	Vd.	no	haya
ejercitado	su	derecho	de	supresión,	serán	conservados	teniendo	en	cuenta	los	plazos	legales	que	resulten	de	aplicación	en	cada	caso	concreto,	la	tipología	de	datos	y	la	finalidad	del	tratamiento.Posteriormente,	los	datos	serán	bloqueados	durante	los	plazos	legalmente	establecidos	para	atender	las	posibles	responsabilidades	que	derivadas	del
tratamiento.¿Cuáles	son	sus	derechos	en	relación	con	el	tratamiento	que	hacemos	de	sus	datos?La	ENTIDAD	le	informa	que	tiene	derecho	a	acceder	a	sus	datos	personales	y	obtener	confirmación	sobre	cómo	se	están	tratando	dichos	datos.	Asimismo,	tiene	derecho	a	solicitar	la	rectificación	de	los	datos	inexactos	o,	en	su	caso,	solicitar	su	supresión
cuando,	entre	otros	motivos,	los	datos	ya	no	sean	necesarios	para	los	fines	que	hayan	sido	recabados	por	la	ENTIDAD.En	determinadas	circunstancias,	podrá	solicitar	la	limitación	del	tratamiento	de	sus	datos,	en	cuyo	caso	la	ENTIDAD	únicamente	los	conservará	para	el	ejercicio	o	la	defensa	de	las	posibles	reclamaciones.Asimismo,	también	en
determinadas	circunstancias,	usted	podrá	oponerse	al	tratamiento	de	sus	datos	personales	con	la	finalidad	informada	por	la	ENTIDAD.	En	ese	caso,	la	ENTIDAD	cesará	en	el	tratamiento	de	los	datos	personales,	salvo	que	concurran	motivos	legítimos,	o	para	garantizar	el	ejercicio	o	la	defensa	de	posibles	reclamaciones.Por	último,	usted	podrá	solicitar
el	derecho	a	la	portabilidad	y	obtener	para	sí	mismo	o	para	otro	prestador	de	servicios	determinada	información	derivada	de	la	relación	contractual	formalizada	con	la	Entidad.Vd.	podrá	ejercer	tales	derechos	mediante:Escrito	dirigido	a	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	en	la	dirección	de	su	domicilio	social,	sito	en	calle	Tajo	s/n,	28670
Villaviciosa	de	Odón	(Madrid).Correo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@universidadeuropea.es.Correo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@iade.es.En	cualquiera	de	los	medios,	es	necesario	acreditar	la	identidad	de	la	persona	que	ejerce	sus	derechos,	fehacientemente.La	ENTIDAD	le	facilitará	la	información	solicitada	en	el	plazo	máximo	de
un	mes	a	partir	de	la	recepción	de	la	solicitud.	Dicho	plazo	podrá	prorrogarse	otros	dos	meses	en	caso	necesario,	teniendo	en	cuenta	la	complejidad	y	el	número	de	solicitudes.Vd.	podrá	retirar	el	consentimiento	en	cualquier	momento,	en	el	caso	de	que	se	haya	otorgado	el	consentimiento	para	alguna	finalidad	específica,	sin	que	ello	afecte	a	la	licitud
del	tratamiento	basado	en	el	consentimiento	previo	a	su	retirada.Vd.	podrá	presentar	reclamación	ante	la	Autoridad	de	Control	competente	en	materia	de	protección	de	datos.	No	obstante,	en	primera	instancia,	podrá	presentar	reclamación	ante	el	Delegado	de	Protección	de	Datos,	quien	revolverá	la	reclamación	en	el	plazo	máximo	de	dos
meses.Solicitud	de	ingreso¿Quién	es	el	responsable	del	tratamiento	de	sus	datos	personales?El	responsable	del	tratamiento	será	aquella	entidad	del	GRUPO	EUROPA	EDUCATION,	donde	haya	llevado	la	solicitud	de	ingreso:UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID,	S.A.U.,	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa
de	Odón,	Madrid.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	VALENCIA,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-97934467	y	con	domicilio	social	en	Paseo	de	la	Alameda	10,	46010	Valencia.UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	CANARIAS,	S.L.U.,	con	CIF	nº	B-57257263	y	con	domicilio	social	en	C/	Inocencio	García	Feo	1	Casa	Salazar,	38300	La	Orotava,	Santa	Cruz	de
Tenerife.INSTITUCION	ARTÍSTICA	DE	ENSEÑANZA	IADE,	S.L.	con	CIF	nº	B-06988380	y	domicilio	social	en	C/	Claudio	Coello,	48	28001,	Madrid.INICIATIVA	EDUCATIVA	UEA,	S.L.	con	CIF	nº	86130044	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	Madrid	y	titular	de	la	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	ANDALUCÍA.INICIATIVA
EDUCATIVA	UDDI,	S.L.	con	número	de	registro	tributario	andorrano	L-718330-G	y	domicilio	social	en	calle	Manel	Cerqueda	Escalera	nº	3-5,	Escaldes-Engordany,	Principado	de	Andorra.en	adelante	y	conjuntamente	la	ENTIDAD	o	la	Universidad.El	responsable	del	tratamiento	de	los	datos,	actuará	de	forma	individual	y	exclusiva,	en	función	de	la
Universidad	que	Usted	elija.Para	todos	ellos	el	encargado	de	tratamiento	es	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	con	CIF	nº	A-79122305	y	con	domicilio	social	en	C/	Tajo	s/n	28670	Villaviciosa	de	Odón,	MadridLa	Universidad	ha	nombrado	formalmente	un	Delegado	de	Protección	de	Datos	y	además	tiene	habilitado	el	siguiente	canal	de
comunicación	dpo@universidadeuropea.es	o	dpo@iade.es,	ante	quienes	podrá,	indistintamente,	efectuar	cualquier	consulta	en	relación	con	el	tratamiento	de	sus	datos	personales.¿Cómo	obtenemos	sus	datos	personales?Para	dar	respuesta	a	esta	pregunta	se	debe	distinguir	entre	las	fuentes	de	las	cuales	proceden	sus	datos	personales	y	la	tipología	de
datos	personales	tratados	por	la	ENTIDAD:A)	Fuentes	de	las	que	proceden	los	datos	personales.Aportados	por	Vd.	en	las	relaciones	que	entabla	con	la	ENTIDAD.La	propia	gestión,	mantenimiento	y	desarrollo	de	la	relación.B)	Tipologías	de	datos	personales.Datos	identificativos.Datos	personalesDatos	de	circunstancias	sociales.Datos	académicos¿Qué
datos	se	tratan,	con	qué	finalidad	y	sobre	qué	base	de	legitimación?En	la	ENTIDAD	tratamos	sus	datos	personales	para	alcanzar	las	finalidades	que	se	detallan	a	continuación:FINALIDAD	1.	Gestión	de	la	solicitud	de	ingreso.Finalidad:	Tramitar,	mantener,	desarrollar,	gestionar	y	controlar	las	relaciones	existentes	entre	Vd.	y	la	ENTIDAD,	en	concreto
la	solicitud	de	ingreso.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos,	datos	personales,	datos	de	circunstancias	sociales	y	datos	académicos.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.b)	Tratamiento	necesario	para	el	desarrollo	y	ejecución	de	la	relación	formalizada	con	Vd.FINALIDAD	2.	Envío	de	comunicaciones	comerciales	propias	de	la	ENTIDAD	en	base	a	la
evaluación	de	su	perfil	a	través	de	fuentes	internas.Finalidad:	Envío	de	información	publicitaria,	promocional	o	que	pudiera	resultar	de	su	interés	a	través	de	correo	postal,	correo	electrónico,	SMS,	aplicaciones	de	mensajería	(WhatsApp,	Telegram,	Line,	etc.)	y	otros	medios	de	comunicación	electrónica	de	la	ENTIDAD,	sobre	servicios	propios	de	la
misma.	Todo	ello	en	base	a	la	elaboración	de	perfiles	mediante	estudios	de	marketing	y	técnicas	y	procedimientos	estadísticos	y	de	segmentación	que	permitan	introducir	mejoras	y	escoger	ofertas	adecuadas	de	productos	y	servicios	a	sus	características	y	necesidades,	a	través	de	fuentes	internas;Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos
personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	art.	6.1.a)	El	interesado	presta	el	consentimiento	expreso	y	explícito	para	el	tratamiento	de	sus	datos	personales	para	uno	o	varios	fines	específicos.	RGPD	–	art.	6.1.f)	Tratamiento	es	necesario	para	la	satisfacción	de	intereses	legítimos	perseguidos	por	el	responsable	del	tratamiento.FINALIDAD	3.
Cumplimiento	de	la	normativa	aplicable.	Finalidad:	Cumplimiento	con	aquellas	obligaciones	legales	impuestas	a	la	Universidad	en	cualquier	orden.	Lo	anterior	podrá	conllevar,	en	función	del	caso	a	dar	respuesta	a	órdenes	judiciales	y	administrativas.Tipología	de	datos:	Datos	identificativos	y	datos	personales.Base	de	legitimación:	RGPD	-	6.1.c)
Tratamiento	necesario	para	el	cumplimiento	de	una	obligación	legal	aplicable	al	responsable	del	tratamiento.¿A	qué	destinatarios	se	comunicarán	sus	datos	personales?Los	datos	personales	tratados	por	la	ENTIDAD	para	alcanzar	las	finalidades	detalladas	anteriormente	podrán	ser	comunicados	a	los	siguientes	destinatarios	en	función	de	la	base
legitimadora	de	la	comunicación.Organismos	y	Administraciones	Públicas	autonómicas,	estatales,	europeas	o	internacionales.Entidades	financieras	para	la	gestión	de	cobros	y	pagos.Entidad	emisora	del	título	universitario.En	virtud	de	lo	anterior,	las	siguientes	comunicaciones	de	datos	persiguen	garantizar	el	correcto	desarrollo	de	la	relación
contractual,	así	como	dar	cumplimiento	a	obligaciones	legales	que	exigen	realizar	las	mencionadas	comunicaciones.Le	informamos	que,	de	acuerdo	con	los	responsables	identificados	en	la	presente	política,	sus	datos	podrán	ser	tratados	fuera	del	Espacio	Económico	Europeo,	en	concreto,	en	el	Principado	de	Andorra.	En	este	sentido,	sus	datos	podrán
ser	cedidos	a	la	sociedad	que	opera	en	dicho	territorio	bajo	el	amparo	de	la	Decisión	de	Adecuación	2010/625/UE	de	la	Comisión,	de	19	de	octubre	de	2010.¿Por	cuánto	tiempo	conservamos	sus	datos?Los	datos	personales	se	conservarán,	siempre	que	Vd.	no	haya	ejercitado	su	derecho	de	supresión,	serán	conservados	teniendo	en	cuenta	los	plazos
legales	que	resulten	de	aplicación	en	cada	caso	concreto,	la	tipología	de	datos	y	la	finalidad	del	tratamiento.Posteriormente,	los	datos	serán	bloqueados	durante	los	plazos	legalmente	establecidos	para	atender	las	posibles	responsabilidades	que	derivadas	del	tratamiento.¿Cuáles	son	sus	derechos	en	relación	con	el	tratamiento	que	hacemos	de	sus
datos?La	ENTIDAD	le	informa	que	tiene	derecho	a	acceder	a	sus	datos	personales	y	obtener	confirmación	sobre	cómo	se	están	tratando	dichos	datos.	Asimismo,	tiene	derecho	a	solicitar	la	rectificación	de	los	datos	inexactos	o,	en	su	caso,	solicitar	su	supresión	cuando,	entre	otros	motivos,	los	datos	ya	no	sean	necesarios	para	los	fines	que	hayan	sido
recabados	por	la	ENTIDAD.En	determinadas	circunstancias,	podrá	solicitar	la	limitación	del	tratamiento	de	sus	datos,	en	cuyo	caso	la	ENTIDAD	únicamente	los	conservará	para	el	ejercicio	o	la	defensa	de	las	posibles	reclamaciones.Asimismo,	también	en	determinadas	circunstancias,	usted	podrá	oponerse	al	tratamiento	de	sus	datos	personales	con	la
finalidad	informada	por	la	ENTIDAD.	En	ese	caso,	la	ENTIDAD	cesará	en	el	tratamiento	de	los	datos	personales,	salvo	que	concurran	motivos	legítimos,	o	para	garantizar	el	ejercicio	o	la	defensa	de	posibles	reclamaciones.Por	último,	usted	podrá	solicitar	el	derecho	a	la	portabilidad	y	obtener	para	sí	mismo	o	para	otro	prestador	de	servicios
determinada	información	derivada	de	la	relación	contractual	formalizada	con	la	Entidad.Vd.	podrá	ejercer	tales	derechos	mediante:Escrito	dirigido	a	UNIVERSIDAD	EUROPEA	DE	MADRID	S.A.U.	en	la	dirección	de	su	domicilio	social,	sito	en	calle	Tajo	s/n,	28670	Villaviciosa	de	Odón	(Madrid).Correo	electrónico	dirigido	a	la	dirección
dpo@universidadeuropea.es.Correo	electrónico	dirigido	a	la	dirección	dpo@iade.es.En	cualquiera	de	los	medios,	es	necesario	acreditar	la	identidad	de	la	persona	que	ejerce	sus	derechos,	fehacientemente.La	ENTIDAD	le	facilitará	la	información	solicitada	en	el	plazo	máximo	de	un	mes	a	partir	de	la	recepción	de	la	solicitud.	Dicho	plazo	podrá
prorrogarse	otros	dos	meses	en	caso	necesario,	teniendo	en	cuenta	la	complejidad	y	el	número	de	solicitudes.Vd.	podrá	retirar	el	consentimiento	en	cualquier	momento,	en	el	caso	de	que	se	haya	otorgado	el	consentimiento	para	alguna	finalidad	específica,	sin	que	ello	afecte	a	la	licitud	del	tratamiento	basado	en	el	consentimiento	previo	a	su
retirada.Vd.	podrá	presentar	reclamación	ante	la	Autoridad	de	Control	competente	en	materia	de	protección	de	datos.	No	obstante,	en	primera	instancia,	podrá	presentar	reclamación	ante	el	Delegado	de	Protección	de	Datos,	quien	revolverá	la	reclamación	en	el	plazo	máximo	de	dos	meses.


