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A	M.U.G.E.N	um	engine	de	jogo	de	luta	2D	criado	pela	equipe	americana	Elecbyte,	utilizando	C	e	o	programa	Allegro	como	biblioteca.	O	software	gratuito	para	uso	pessoal	apenas,	mas	no	pode	ser	utilizado	para	desenvolvimento	profissional.O	M.U.G.E.N	permite	que	os	jogadores	criem	seus	prprios	personagens	e	cenrios,	tornando-se	um	destino
popular	entre	os	fs	de	jogos	de	luta	e	entre	os	desenvolvedores	de	jogos.	Ele	capaz	de	executar	cenrios	em	vrios	sistemas	operacionais,	incluindo	DOS,	Windows	e	Linux.Para	configurar	o	M.U.G.E.N,	os	usurios	precisam	apenas	copiar	um	arquivo	"def"	localizado	no	diretrio	de	dados	do	MUGEN,	abrir	o	arquivo	"select.def",	adicionar	a	linha	com	o
nome	do	cenrio	que	voc	deseja	carregar	("[ExtraStages]")	e	salvar.	Em	seguida,	execute	o	jogo.	Isso	permite	aos	usurios	personalizar	suas	jogadas	adicionando	ou	removendo	cenrios.Alm	de	criar	seu	prprio	contedo,	os	fs	da	M.U.G.E.N	tambm	podem	compartilhar	seus	projetos	em	comunidades	online,	como	links	para	baixar	cenrios,	palavras-chave	de
personagens	e	outros	recursos	teis.	Essas	comunidades	oferecem	uma	tima	oportunidade	de	troca	de	ideias	e	colaborao.	importante	ressaltar	que,	apesar	do	engenho	M.U.G.E.N	ser	gratuito	e	aberto,	fundamental	respeitar	os	direitos	autorais	dos	desenvolvedores	de	contedo	e	seguir	as	regras	de	uso.Desafio	proposto	pelo	Mugen	Full	::	M.U.G.E.N	::
Stages,	um	frum	dedicado	a	criar	e	compartilhar	cenrios	custom	para	o	jogo	Mugen.	O	objetivo	criar	stages	de	alta	qualidade,	com	grficos	detalhados	e	sons	eficazes,	que	possam	ser	usados	em	partidas	online	ou	offline.###Um	Mundo	de	Criao**O	mundo	do	Mugen	Full	repleto	de	criatividade	e	inovao.	Os	usurios	podem	criar	seus	prprios	cenrios,
desde	cenrios	simples	at	aquticos	complexos,	com	uma	variedade	de	ambientes	e	personagens.	Alm	disso,	os	stages	podem	ser	personalizados	com	efeitos	visuais	e	sonoros	customizados.###Estilos	Diferentes**O	frum	apresenta	uma	grande	variedade	de	estilos,	desde	cenrios	realistas	at	mais	fantasiosos.	Os	usurios	podem	escolher	entre	diferentes
estilos,	como	o	estilo	"Naruto",	que	apresenta	cenrios	baseados	no	anime	popular,	ou	o	estilo	"Goku",	que	oferece	cenrios	com	personagens	e	ambientes	inspirados	em	Dragon	Ball.###Comunidade	Ativa**A	comunidade	do	Mugen	Full	ativa	e	envolvida.	Os	usurios	podem	compartilhar	suas	criaes	e	receber	feedback	de	outros	membros	da	comunidade.
Alm	disso,	h	uma	seo	dedicada	a	ajudar	os	novatos	a	aprender	a	criar	seus	prprios	cenrios.###Concluso**O	Mugen	Full	::	M.U.G.E.N	::	Stages	um	frum	incrvel	para	criativos	e	entusiastas	de	jogos.	Com	sua	grande	variedade	de	estilos	e	cenrios,	um	lugar	perfeito	para	se	conectar	com	outras	pessoas	que	compartilham	seus	interesses.	Se	voc	est
procurando	por	um	desafio	criativo	ou	apenas	gostaria	de	explorar	o	mundo	do	Mugen,	este	frum	definitivamente	vale	a	pena	visitar.###Lembre-se**Se	voc	tiver	alguma	ideia	para	criar	um	cenrio	custom,	sinta-se	vontade	para	compartilhar.	A	comunidade	do	Mugen	Full	est	sempre	disposta	a	ajudar	e	apoiar	os	novatos.	No	hesite	em	se	juntar	e
comear	a	criar	seus	prprios	stages	incrveis!paraphrased	text	hereOi,	eu	t	fazendo	um	Mugen	sobre	Naruto	Classico,	ai	eu	queria	postar	essas	stages,	se	eu	colocar	os	creditos	no	tem	problema	em	colocar	no	meu	mugen?BryanrdsMensagens	:	13Reputao	:	0	Desde	:	13/09/2012	por	fxfreestuff	que	eu	quero	criar	uma	IA	para	o	MUGEN	e	gostaria	de
saber	como	posso	faz-lo.CITAO=========================	====================	=	----	-----------------------------------	=	=	Inteligncia	Artificial	=	=	--------------------------------------	-	=	-----------------------	=	----------------	Este	tutorial	visto	o	Auxlio	pargrafo	CRIAR	Inteligncia	Artificial	chars	in	De	MUGEN.	Este	tutorial	-	Se	o	auxiliar	de	alguma
Maneira,	Que	nao	peco	coloque	Meu	nome	in	Lugar	algum	Como	forma	de	agradecimento.A	IA	compreende	UMA	sequencia	de	Comandos	pargrafo	Ativa-la	e	como	rotinas	Que	Serao	executadas	com	a	Acordo	de	como	imposies	estabelecidas	pelos	Triggers.	Comandos	sequencia	DE:	----------------------	A	sequencia	De	Comandos	dA	IA	pingos	DEVE	Vir
Comandos	Dos	fazer	Seu	Personagem.	Eles	So	OS	Primeiros	uma	no	aparecer	CMD.Exemplo:	;	===================	;	=	--------	--------------------	=	;	=	kfm	de	Comandos	=	;	=	Arquivo	para	MUGEN	=	;	=	----------------	------------	=	;	===================	[Command]	name	=	"CPU_1"	comando	=	F,	F,	F,	F	,	F,	F	tempo	=	1	[Command]	name
=	"CPU_2"	comando	=	a,	a,	a,	a,	a,	uma	vez	=	1	[Command]	name	=	"CPU_3"	command	=	D,	U,	D,	U,	D	,	U	tempo	=	1Setando	UMA	Varivel:	---------------------	Este	Procedimento	saque	pargrafo	Que,	AO	setar	UMA	Varivel,	uma	IA	SEJA	acionada	Durante	A	Luta.	Primeiro	DEVE-SE	UMA	escolher	Varivel	Dentre	de	60	disponiveis	pargrafo	acionar
um.Fazendo	ISTO	ELA	Nao	resetar	rodadas	empreendedorismo.	Exemplo:	[Statedef	-1]	;	-------------------------	;	Inteligncia	Artificial	;	=====	=========	[State	-1]	type	=	VarSet	trigger1	=	command	=	"CPU_1"	trigger2	=	command	=	"CPU_2"	trigger3	=	command	=	"CPU_3"	Par	simplificando,	um	exemplo	de	como	acionar	uma	IA	colocar	um
comando	que	exiba	o	seu	personagem	na	tela	e	execute	uma	ao.	Por	exemplo:	;	===================	;	=	--------	--------------------	=	;	=	kfm	de	Comandos	=	;	=	Arquivo	para	MUGEN	=	;	=	----------------	------------	=	;	===================	[Command]	name	=	"CPU_1"	comando	=	F,	F,	F,	F	,	F,	F	tempo	=	1	Agora	voc	pode	criar	sua	prpria	IA
personalizada.paraphrased	text	hereThe	conversation	revolves	around	creating	stages	for	the	game	M.U.G.E.N,	a	fighting	game	engine	that	allows	users	to	create	and	share	custom	content.	Several	users	contribute	by	sharing	their	own	stage	creations,	ranging	from	simple	designs	to	more	complex	ones	based	on	popular	franchises	like	Street	Fighter
and	Megaman.User	Art12345	shares	his	own	stage	creation,	"Megaman	Stage,"	which	is	part	of	the	Hunter	Base	series.	He	also	mentions	that	he	has	another	similar	stage	design	but	notes	it's	not	as	developed	yet.	In	a	later	message,	Art12345	expresses	interest	in	learning	how	to	modify	sprites	to	improve	his	stage	designs,	and	Gustavo	Carvalho
offers	to	help.Gustavo	shares	a	modified	stage	called	"Polar	Metropolis,"	which	has	undergone	changes	from	the	original	by	another	user,	Evil	Sektor.	The	process	of	modifying	stages	involves	using	specific	software	to	edit	the	.pcx	files,	which	contain	graphics	data	for	the	game.	Gustavo	and	Art12345	discuss	their	preferred	methods	for	editing	these
files	but	eventually	decide	that	it's	more	efficient	for	Art12345	to	learn	how	to	use	such	software.The	discussion	also	touches	on	the	addition	of	new	stages	to	the	game	through	the	configuration	file	"select.def,"	where	users	can	add	stage	names,	corresponding	.sff	files	(for	sprites),	and	background	music	locations.	Users	are	encouraged	to	share	their
experiences	with	adding	new	stages,	noting	that	the	process	is	straightforward	but	may	require	adjustments	depending	on	the	version	of	M.U.G.E.N	being	used.The	conversation	is	a	mix	of	showcasing	user-created	content,	technical	discussions	about	modifying	game	elements,	and	collaborations	among	users	to	improve	and	share	more	content	for
the	game.
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